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JUSTIFICATIVAE OBJETIVOS DO CURSO

1.1 Justificativa

Nas trés ultimas décadas, a dindmica da economia mundial sofreu profundas transformacdes nos
modelos de geracdo e acumulacéo de riqueza. Diferentemente do antigo padréo de acumulacdo baseado
em recursos tangiveis, dispersos ao redor do mundo, no atual padrdo, o conhecimento e a informacédo
exercem papeis centrais, sendo as tecnologias de informacdo e comunicacdo seu elemento propulsor.
Essas tecnologias, que tém como base a microeletrénica, as telecomunicag@es e a informatica, constituem
o setor de Tecnologia da Informacao e Comunicac&o, ou TICs (ESTATISTICA, 2013).

Dados do Ministério da Ciéncia, Tecnologia e Inovagédo sobre dispéndios em 2011, mostram um
investimento macico em TICs, tanto por parte do governo, quanto pela iniciativa privada (Figura 1).
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Figura 1 - Dispéndio nacional em ciéncia e tecnologia (C&T) (em valores de 2011), total e por setor, 2000-2011

Fonte(s):

Dispéndios Federais: Sistema Integrado de Administracéo Financeira do Governo Federal (Siafi). Extracdo especial
realizada pelo Servico Federal de Processamento de Dados - Serpro;

Dispéndios Estaduais: Balancos Gerais dos Estados e levantamentos realizados pelas Secretaras Estaduais de Ciéncia e
Tecnologia ou instituicGes afins; e,

Dispéndios empresariais: Pesquisa de Inovagéo Tecnologica - Pintec/IBGE e levantamento realizado pelas empresas
estatais federais, a pedido do MCTI.

Este investimento vem demostrando resultados. O mercado brasileiro de Tecnologia da

Informagdo (TI) € o sétimo maior do mundo, com faturamento de US$ 123 bilhGes em 2012 e tem



representacdo de 5,2% do Produto Interno Bruto (PIB) nacional. O Brasil também estd em sétimo lugar
do mundo no que diz respeito ao mercado de software e servigos com faturamento em 2012 de US$ 27,1
bilhdes, representando 4,1% do mercado de TIC e 7,7% do mercado de T1 (SOFTWARE, 2013).

No setor de tecnologia da informacdo, atualmente séo 1,2 milhGes de trabalhadores empregados
e estdo sobrando 115 mil vagas. A previsdo é que até 2020 devem surgir 750 mil empregos e até 2022 o
Brasil tem tudo para se tornar um dos quatros maiores centros de T1 do mundo (COMUNICAGAO, 2012).

Segundo o SENAI, até 2014, o setor de TI vai precisar de cerca de 129,5 profissionais de
diversos segmentos, sendo 50,3 mil Montadores de Equipamentos eletronicos, 45,6 mil Analistas de
Sistemas, 30,9 mil Técnicos de Computadores e Desenvolvimento de Sistemas, 1,7 mil Operadores de
Rede de Teleprocessamento e 1 mil Engenheiros em Computacdo. O nimero de vagas disponiveis é
grande, mas € insuficiente a quantidade de formandos nas universidades, pois o Brasil forma em torno de
85 mil profissionais por ano para todos 0s campos da Tl (COMUNICAGAO, 2012).

De acordo com o IBGE, um ter¢o das microempresas brasileiras, por conta da dificuldade no
recrutamento de especialistas em desenvolvimento de sistemas, ndo consegue preencher as suas vagas
abertas destinadas a profissionais de TI. A principal alegacdo das empresas de grande porte € a falta de
mao de obra com conhecimento avangados em linguagens de programagao.

Formosa é um municipio goiano que, de acordo com o IBGE, tem cerca de 100 mil habitantes,
cuja economia se destaca principalmente no setor de servigos, refletindo o panorama estadual e nacional.
A participacdo de Formosa na regido geoecondmica de Brasilia gera uma demanda por prestacdo de

servicos, especialmente no setor de tecnologia (IBGE, 2013).
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Figura 2: Fonte: IBGE, em parceria com os Orgdos Estaduais de Estatistica, Secretarias Estaduais de Governo e
Superintendéncia da Zona Franca de Manaus — SUFRAMA

Com a expansdo dos segmentos de prestacdo de servigos e de comércio, principalmente na
cidade de Formosa e no DF, um dos expoentes do crescimento econdmico nestas regides, a necessidade
de utilizac8o de ferramentas computacionais para a automacao e gestdo de processos gera na mesma
proporcdo uma demanda cada vez maior por profissionais capacitados e qualificados para atender o
mercado interno e a regido. Quanto maior o desenvolvimento tecnoldgico nos processos de produgdo e de
gestdo das empresas, maior a probabilidade de serem mais eficientes, produtivas e, consequentemente,

terem maior competitividade e potencialidades para o desenvolvimento de inovacBes. Desta forma,



setores como a industria e o comércio atualmente ndo sdo concebidos sem o controle informatizado,
situacdo preponderante para manutengdo da competitividade no mundo globalizado. Grande parte dos
processos fabris e de gestdo administrativa é hoje controlada por mecanismos informatizados que
necessitam cada vez mais de profissionais especializados na érea.

Diante desta realidade, o Instituto Federal de Educacédo, Ciéncia e Tecnologia de Goiéas (IFG),
com larga experiéncia na formacao de técnicos, tecnélogos bacharéis e engenheiros para o setor produtivo
local e regional, visa disponibilizar a oferta do curso de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de
Sistemas com vistas a promover o desenvolvimento e crescimento econdmico, de forma prioritéria, na
microrregido do entorno de Brasilia e mesorregido do leste goiano além de atender esta demanda latente
de méo de obra qualificada na area.

Verifica-se ainda que a formacéo profissional de qualidade no Estado ainda € insuficiente para o
atendimento sempre crescente das necessidades setoriais dos processos produtivos, razdo pela qual é
missdo do IFG ofertar a educagdo tecnologica de qualidade, objetivando a preparacdo do futuro
profissional e cidaddo que contribuira para o desenvolvimento socioecondmico de Goias e do Brasil.

De acordo com os dados apresentados, existe uma demanda latente de analistas por todo o
Brasil, em especial, Brasilia e Goias, porém, existem poucos cursos presenciais e publicos para sanar esta
necessidade. De acordo com o E-MEC (Sistema de Regulag¢éo do Ensino Superior), apenas os Campus de
Jatai e Luziénia dos Institutos Federais de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de Goias e os Campus de
Ipora e Urutai do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia Goiano possuem 0 curso em
questdo. No Distrito Federal ndo existe nenhuma instituicdo que ofereca este curso nestas modalidades.

Ainda, salienta-se que segundo dados do Observatério do Mundo do Trabalho referentes ao
estudo da Microrregido do entorno de Brasilia, 0 estabelecimento do Eixo Cientifico-Tecnoldgico de
Engenharia de Computacdo, Informatica e Comunicagdo estid condicionado a expansdo da oferta de
cursos e modalidades neste eixo nos cdmpus dos Institutos Federais e Universidades Publicas presentes na
regido. Dessa forma, a oferta do Curso Superior em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, vem ao

encontro desta demanda (OBSERVATORIO DO MUNDO DO TRABALHO, 2013).

1.2 Objetivos

1.2.1 Gerais

O objetivo geral do curso superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas é
formar profissionais qualificados para analisar, projetar, documentar, especificar, testar, implantar e
manter sistemas computacionais de informacdo. Além disso, pretende-se formar um profissional com
capacidade de pensar de forma reflexiva, com autonomia intelectual e sensibilidade ao relacionamento
interdisciplinar, com conhecimentos suficientes para compreender a tecnologia computacional e 0 seu

impacto na condugdo de processos de automacao dos sistemas de informacgéo das organizagdes.



1.2.2 Especificos

O curso superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas tem por objetivo

especifico propiciar a visdo e formacdo de profissionais aptos a atuarem na area de Tl (Tecnologia da

Informacdo) com as atividades de analise, projeto, desenvolvimento, gerenciamento e implantacdo de

sistemas de informagdo computacionais direcionados para o mercado de trabalho corporativo além de:

Formar pessoas com capacitagdo técnica e profissional dindmica e atualizada, voltada
primordialmente ao desenvolvimento de produtos, processos e servigcos com qualidade;
Permitir ao estudante apropriar-se das competéncias exigidas para sua formacdo como

desenvolvedor, analista e tecnélogo de sistemas de informacéo;

Propiciar ao estudante a capacidade de adaptacdo, com flexibilidade, frente as constantes
transformacdes ocorridas na Sociedade da Tecnologia da Informacdo e no mundo do
trabalho;

Despertar o estudante para o exercicio do raciocinio reflexivo, critico, analitico e 1dgico
que possa ser utilizado na formulacdo de solugdes de problemas praticos e reais no
mundo do trabalho;

Formar profissionais competentes, éticos e com espirito empreendedor, capazes de
perceber mudangas e inovar, atuando como agentes de sua prépria histéria e da
comunidade onde se inserem;

Estimular o estudante a estar em constante aprimoramento, isto €, aprender e continuar
aprendendo.

Proporcionar condigdes para o estudante pensar e produzir alternativas que busquem a
melhoria da qualidade de vida da sociedade em contextos de inclusdo social, ética
empresarial consciéncia com a preservacdo do meio-ambiente e o respeito a vida e a
comunidade;

Motivar o surgimento de novas ideias e de espirito critico de forma que o estudante possa
tomar consciéncia do processo no qual ele estd inserido, possibilitando manifestar
sua capacidade de lideranga e de tomada de decis0es;

Desenvolver atividades de ensino, pesquisa e extensdo, gerando condigdes que
permitam ao recém graduado ingressar com diversificada experiéncia académica nos
programas de p6s-graduacao;

Desenvolver a capacidade de trabalho do futuro profissional, aperfeicoando sua
comunicacdo oral e escrita;

Estimular o desenvolvimento de habilidades particulares, de acordo com as aptiddes, o
interesse e o ritmo préprio de cada estudante;

Responder as demandas da sociedade no campo da informéatica de maneira eficiente;



¢ Motivar o desenvolvimento da criatividade e do carater exploratério do graduando;

¢ Intensificar a formacgdo humanistica e interdisciplinar do futuro profissional;

O profissional da area de Tecnologia em Anélise e Desenvolvimento de Sistemas também

devera possuir sdlido dominio dos saberes de:

¢ Anaélise e projeto de sistemas;

e Arquitetura de computadores;

e Desenvolvimento web.

e Engenharia de software;

e Estrutura de dados;

o Gestdo de projetos e banco de dados;

o Linguagens de programacdo estruturadas e orientadas a objeto;

e LOGgica de programacao e computacional;

¢ Matematica elementar;

¢ Metodologia de pesquisa;

o Probabilidade e estatistica;

¢ Redes de computadores;

e Seguranca e auditoria de sistemas;

o Sistemas operacionais;



REQUISITOS PARA ACESSO AO CURSO

e Ter concluido o Ensino Médio;
e Ser aprovado no Processo Seletivo realizado pelo IFG — Campus Formosa ou através do
SISU (Sistema de Selecdo Unificada).

Cada processo seletivo serd divulgado por intermédio de edital préprio publicado no site da
instituicdo, bem como em outros veiculos informativos, no qual estardo contidos os requisitos para a
selecdo e o0 ingresso na instituicdo e curso pretendido. No presente caso, no curso de Graduacdo em
Tecnologia em Andalise e Desenvolvimento de Sistemas.

A possibilidade de recebimento de alunos por meio de transferéncia e portadores de diplomas de
Ensino Superior estara sujeita a existéncia de vagas, de acordo com o item 4 critérios de aproveitamento

de experiéncias anteriores, deste documento



PERFIL PROFISSIONAL DOS EGRESSOS

O Tecnblogo em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas, analisa, projeta, documenta,

especifica, testa, implanta e mantém sistemas computacionais de informacéao. Este profissional trabalha,

também, com ferramentas computacionais, equipamentos de informatica e metodologia de projetos na

producdo de sistemas. Raciocinio légico, emprego de linguagens de programacgdo e de metodologias de

construcdo de projetos, preocupacdo com a qualidade, usabilidade, robustez, integridade e seguranca de

programas computacionais sdo fundamentais a atuagdo deste profissional.

1.3 Competéncias

As competéncias do curso superior em Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas

serdo desenvolvidas através das atividades curriculares. Dentre elas:

Dominar tecnologias da informacdo acompanhando e incorporando suas constantes
mudangas;

Usar ferramentas computacionais para aplica¢do dos conhecimentos;

Capacidade critica com relacdo as implicagdes politico-econdmico-sociais do uso de
tecnologias computacionais;

Capacidade para a solucdo de problemas computacionais reais, de natureza comercial ou
administrativa e, em especial, de problemas ligados a prestacao de servicos;

Resolver problemas operacionais referentes a adaptacdo dos sistemas a realidade da empresa

e dos seus servigos.

1.4 Areas de atuacio do profissional

De acordo com a CBO (Classificacdo Brasileira de Ocupaces), 0 egresso do curso superior em

Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas podera atuar nas seguintes areas da Tecnologia da

Informacao:

Desenvolvimento e Implantagdo de Sistemas Informatizados;

Dimensionamento de Requisitos e Funcionalidades de Sistemas de Informacao;

Especificacdo de Arquiteturas e Ferramentas de Desenvolvimento de Sistemas de
Informacao;

Administracdo de Ambientes Informatizados;

Prestacdo de Suporte Técnico;



e Coordenacdo de Equipes em Projetos de Sistemas de Informacéo.

Além dessas areas, o profissional poderad atuar com a pesquisa de tecnologias e solugBes que

envolvam a area de Tecnologia da Informagé&o.

CRITERIOS DE APROVEITAMENTO DE EXPERIENCIAS ANTERIORES

Os alunos regularmente matriculados poderdo solicitar ao Departamento de Areas Académicas
do campus, em data estabelecida no calendario académico da instituicdo, o aproveitamento de
conhecimentos e estudos, nos termos do Regulamento Académico dos Cursos de Graduacdo e do
Regulamento do Exame de Proficiéncia, aprovados pelo Conselho Superior da Instituicdo.

1.5 Portador de Diploma, Transferéncia Interna, Reingresso e Transferéncia Externa.

O ingresso no Curso de Tecnblogia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas, do IFG, de
candidatos pertencentes a uma das seguintes modalidades: Portador de Diploma, Transferéncia
Interna, Reingresso e Transferéncia Externa, ocorrerd mediante a vacancia de aluno regular e/ou
disponibilidade de vagas em qualquer semestre corrente do curso de destino, obedecendo ao fluxograma
do curso.

Poderéo concorrer as vagas candidatos diplomados ou cursando ensino superior em areas afins a
Analise e Desenvolvimento de sistemas, obedecendo ao Art. 49 da Lei 9.394/96, que diz: “as institui¢ées
de educacéo superior aceitardo a transferéncia de alunos regulares, para cursos afins, na hipdtese da
existéncia de vagas, e mediante processo seletivo” (BRASIL, 1996). O entendimento de areas afins tem
como referéncia as grandes areas de conhecimento e respectivas subareas estabelecidas pelo Conselho
Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico - CNPq e Coordenacdo de Pessoal de Nivel
Superior - CAPES.

A disponibilidade de vagas e/ou critérios de desempate atenderd as modalidades na seguinte

ordem:

Primeiro: Transferéncia Interna

Segundo: Reingresso

Terceiro: Transferéncia Externa

Quarto: Portador de Diploma

1.5.1 Portador de Diploma

Esta modalidade sera destinada a portadores de diploma de curso superior em areas afins,

reconhecido pelo Ministério de Educacdo (MEC), que queiram ingressar no curso de Tecnologia em



Anadlise e Desenvolvimento de Sistemas do IFG. A sele¢do do candidato seréa feita por meio de Curriculo,

via edital.

1.5.2 Transferéncia Interna

Esta modalidade sera destinada aos alunos do IFG regularmente matriculados em um curso
superior de areas afins e pretendem mudar de curso e/ou de Campus. O aluno/candidato ndo podera ter
sido beneficiado com mudanca de curso anteriormente e que possua prazo legal para integralizacdo
curricular no curso de Tecnologia em Anélise e Desenvolvimento de Sistemas. Nesta modalidade, a
selecdo do candidato sera feita por meio de provas, via edital.

1.5.3 Reingresso

Esta modalidade sera destinada a alunos que perderam vinculo com o curso de Tecnologia em
Anélise e Desenvolvimento de Sistemas do IFG e que atendam as condicOes estabelecidas no paragrafo
Gnico do Art. 41 do Regulamento Académico dos Cursos de Graduacdo do IFG (CEFET-GO, 2008).

Nesta modalidade, a sele¢do do candidato seré feita por meio de provas, via edital.

1.5.4 Transferéncia Externa

Esta modalidade ser& destinada a alunos regularmente matriculados em outras Instituigdes de
Ensino Superior no semestre corrente que queiram prosseguir o estudo no curso de Tecnologia em
Anadlise e Desenvolvimento de Sistemas do IFG. O curso de origem deve ser reconhecido pelo Conselho
Nacional de Educacdo (CNE), autorizado pelo Ministério de Educacdo (MEC) ou ser ministrado no
exterior com a devida regulamentacdo e compativel com o curso de destino. Nesse ultimo caso, a
documentacédo académica a ser apresentada no processo seletivo deve estar devidamente traduzida.

Nesta modalidade o candidato devera ter indice de aprovagdo de, no minimo, o equivalente a 2
(dois) semestres letivos do curso de destino com aprovacdo de 90% (noventa por cento) no curso de
origem, a ser comprovada no ato da inscricao.

A selecdo do candidato pertencente a esta modalidade sera feita por meio de provas, via edital.

1.6 Exame de Proficiéncia

Os alunos regularmente matriculados poderdo solicitar aproveitamento de conhecimentos de
acordo com o Regulamento Académico dos Cursos de Graduacdo do IFG e segundo os procedimentos
constantes do Regulamento do Exame de Proficiéncia. O exame de proficiéncia sera elaborado e aplicado

pelo professor da disciplina.



1.7 Dispensa

Os alunos detentores de diplomas de graduacao (curso superior) e pés-graduacdo (Lato Sensu e
Stricto Sensu) serdo examinados por meio dos seus histdricos escolares e ementas dos cursos aos quais
foram diplomados. Cada disciplina sera avaliada levando em consideracdo a ementa, a carga horaria e
nota minima. Para analise da ementa serd considerada 75% (setenta e cinco por cento) do conteldo
programatico e da carga horéria. Quando ocorrer de o conteddo programético do curso de origem ser
compativel com o curso de destino, e a carga horéria ser inferior a exigida, o candidato sera direcionado

ao item 4.2 deste documento, a critério da coordenacao de curso.



ORGANIZACAO CURRICULAR

1.8 A Matriz Curricular

1.8.1 Disciplinas Obrigatorias

1 Caélculo Diferencial e Integral 4 54

MATEMA 2 Introducéo a Probabilidade e Estatistica - 27
TicA 3 Légica Computacional - 54

4 Mateméatica Elementar - 54

5 Etica e Legislacio Aplicada a Informética - 27

HUMANIDAD 6 Inglés Instrumental - 27
= 7 Metodologia da Pesquisa Cientifica - 27

8 Sociologia do Trabalho - 27

9 Administracdo de Servicos para Internet 30 81

10 Algoritmos - 81

11 Anélise Orientada a Objetos - 27

12 Arquitetura e Projeto de Software 17 81

13 Banco de Dados | - 54

14 Banco de Dados Il 13 81

15 Computacéao Grafica e Sistemas Multimidia - 54

16 Educagdo Ambiental - 27

17 Engenharia de Requisitos 18 54

INFOR 18 Engenharia de Software 11e26 81
MATI 19 Estrutura de Dados | 10 81
CA 20 Estrutura de Dados Il 19 81
21 Fundamentos da Computacéo - 81

22 Fundamentos de Sistemas de Informacéo - 27

23 Geréncia de Projetos 18 54

24 Interface Homem Computador - 27

25 Métodos e Técnicas de Programacao 10 81

26 Programacado Orientada a Objetos 10 54

27 Programacéo para Web | 10 81

28 Programacéo para Web |1 27 81

29 Qualidade de Software 18 54




30 Redes de Computadores - 81
31 Seguranca e Auditoria de Sistemas - 54
32 Sistemas Distribuidos 10e 30 81
33 Sistemas Operacionais - 81
34 Tépicos Avancados - 27
35 Trabalho de Concluséo de Curso | TOd;zzssgfgsgnas 54
TCC vigente
36 Trabalho de Concluséo de Curso Il 35 54
Optativas Minimas 54
Carga Horéria das Disciplinas - 2106
Estagio Curricular Opcional - 400
Atividades Complementares - 150

L CHT: Carga Horéaria Total em Hora/Aula.

1.8.2 Disciplinas Optativas

No que se refere as disciplinas optativas, o aluno deverd cumprir carga horaria minima de
54 horas. A oferta das disciplinas optativas, apresentadas no quadro seguinte, preferencialmente serad
intercalada, de modo a estarem distribuidas em diferentes semestres. Serdo ministradas disciplinas com

turmas de no minimo 5 alunos e no méaximo 30 (trinta) alunos.

Disciplinas Optativas regsiés-ito Ho?aHR;I:ﬁ:io
37 Inteligéncia Artificial 10 27
38 Libras - 27
39 RelagGes Etnico_—R_aciais, _Historia e ) 27
Cultura Afro-Brasileira e Indigena
40 Programagdo para Dispositivos Moveis - 54
Carga Horéria Total 135

L CHT: Carga Horaria Total em Hora/Aula.

1.8.3 Carga Horéria Total

Podemos observar no Quadro 1 a seguir que, 0 curso atende aos percentuais minimos de horas
com relacdo aos nucleos, conforme o Parecer CNE/CES n° 436/2001, o Parecer CNE/CP n° 29/2002 e a
Resolucdo CNE/CP n° 03/2002.



irl Percentual da
Detalhamento do Curso qua} Carga Horaria
Reldgio

Nucleo Bésico 297 13,16%
Nucleo Profissionalizante e Especifico 1647 73,01%
Disciplinas Optativas 54 2,39%
Atividades Complementares 150 6,65%
Trabalho de Concluséo de Curso 108 4,79%
Total de Horas 2256 100%

Quadro 1 - Carga Horaria Total

1.8.4 Fluxograma do Curso

O fluxograma do curso, apresentado a seguir, é apenas uma sugestdo de caminho a ser
percorrido, por periodo, pelo estudante. Ele completard sua formacdo da forma que lhe for mais
conveniente, contando com a orientacdo da Coordenacdo do Curso, devendo obedecer a carga horaria

minima e as necessidades de pré-requisitos que as varias disciplinas e atividades demandam.



FLUXOGRAMA do CURSO SUPERIOR DE TECNOLOGIA EM ANALISE E DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS

1° Periodo - 2° Periodo = 3° Periodo 4° Periodo — 5° Periodo = 6° Periodo
Total CH | 1ol cu Total CH Total CH Total CH | 11 cn Total CH Total CH Total CH | 11 cu Total CH | 1oal cu
Semanal Semanal Semanal Semanal Semanal Semanal
26 351 26 351 26 351 26 351 28 351 30 378
Algoritmos Banco de Dados I Banco de Dados 11 Fngenharia de Software Administragdo de Servigos Sl e B s
para Internet Software
P do Orientada
rogramagse Mnentaca 2 Redes de Engenharia de
- - Banco de Dados I Obietos ..
Anilise Orientada a Objetos Computadores Requisitos
6 | s1 4 54 6 81 6 | =81 6 81 6 | =81
Gotdinisizes Estrutura de Dados 1 Estrutura de Dados IT Sistemas Distribuidos Engenh.aTla £ Qualidade de Software
Computacio Requisitos
Algoritmos Engenharia d
- Algoritmos Estrutura de Dados 1 - genana de Fngenharia de Software
Redes de Computadores Software
6 | s1 6 81 6 81 6 | s1 4 54 1 | 54

Logica Conputacional

Redes de Conputadores

Métodos e Técnicas
de Programacido

Programacdo Para Web [

Geréncia de Projetos

Computacdo Grifica e
Sistemas Multimidia

Engenharia de

- - A itmo Algorit -
Igoritmos goritmos Software
4 | 54 6 | sl 6 81 6 | s1 4 54 4 54
Matematica Elemen tar Sistermas Operacionais .ngmn‘ﬂga.o Topicos Avancados Programacio Para Segutanga.a BATILE
Orientada a Objetos Web II de Sistemas
i ) Algoritmos ) Programacéo Para i
Web I
4 | 54 6 | 81 4 54 2 | 27 6 81 4 54
Introdugdo a . . . .
i Célculo Dif 1 Analise Orientad Interface H L
Probabilidade e aleulo rerenciate natise . etacad fieriace Hutmno TCCI Sociologia do Trabalho
. Integral Objetos Computador
Estatistica
Matematica El t Nio podera possuir
- ematica Elementar - - nenhuma dependéncia )
2 | 27 4 54 2 27 2 | 27 4 54 2 27
Relacoes Etnico-
E.nca e Leg]slagao. Fund. de Sistermas de i Raciais. I‘IlSt(’Jl'l':? c TCCII
Aplicada & Informética Informacdo Cultura A fro-Brasileira
e Indigena
- - - - TCCI
2 | 27 2 27 2 | 2 27 4 54
Met(.)dolo.gla i Educacdo Ambiental Libras .Progr'fn.m(;ﬁo para.
Pesquisa Cientifica Dispositivos Moveis
- - - Algoritmos
2 | 27 ' 2 27 4 | 54
Legenda Legenda de Cores Inteligéncia Artificial
Disciplina Obrigatoria Algoritmos
Disciplina Pré Requisito TCC 2 27
Ch .
Ch Total Optativa
Semanal




1.9 Estagio Supervisionado

De acordo com o Art. 1 da Lei N° 1788/08, de 25 de setembro de 2008,

Estagio é ato educativo escolar supervisionado, desenvolvido no ambiente de trabalho,
que visa a preparagdo para o trabalho produtivo de educandos que estejam frequentando o
ensino regular em instituicGes de educacdo superior, de educacgdo profissional, de ensino médio, da
educacdo especial e dos anos finais do ensino fundamental, na modalidade profissional da educacéo
de jovens e adultos (BRASIL, 2008, p. 1).

Dessa maneira, 0 estagio supervisionado, de carater ndo obrigatdrio, visa a insercdo do
estudante no mercado de trabalho de Tecnologia da Informacgdo, promovendo a possibilidade da
aplicacdo de conhecimentos e ferramentas adquiridas ao longo de todo o aprendizado académico, bem
como, confrontar situagbes praticas com conhecimentos teoricos, avaliando discrepancias e propondo
solucdes para as mesmas. Esse contato permite uma importante troca de experiéncias com profissionais
ja inseridos no mercado, bem como o ganho de conhecimentos especificos. Além disso, 0 estagio
possibilita ao estudante compreender a contextualizagdo socioeconémica do campo profissional da

Analise e Desenvolvimento de Sistemas.

Para a realizagdo do estagio, o IFG - Campus Formosa podera/devera recorrer aos servigos
de agentes de integracdo publicos e privados, entre o sistema de ensino e o0s setores de producgéo,
servigos, comunidades e 6rgdos do setor publico, mediante condi¢des acordadas em instrumento juridico

adequado.

A matriz do curso de Tecnologia em Anélise e Desenvolvimento de Sistemas do IFG -
Campus Formosa, em atendimento ao Parecer CNE/CP n° 29/2002, estabelece 400 horas como carga
horaria minima para reconhecimento de estagio supervisionado, de carater ndo obrigatério. Embora a
matriz ndo estabeleca obrigatoriedade no estagio, este deve ser supervisionado pela Institui¢do de ensino,
através de relatorios técnicos e de acompanhamento individualizado durante o periodo de realizacdo da
atividade, que ndo deve ultrapassar a carga de vinte horas semanais. Cabe lembrar que o estudante podera
decidir cumprir essa componente curricular em uma Unica Instituicdo/Entidade ou mais de uma, tendo
sempre a obrigatoriedade de perfazer a carga horaria minima exigida e de estar cursando no minimo o

guarto periodo do curso para o reconhecimento da componente.

1.10 Atividades Complementares

O Parecer n° 28/2001 — CP/CNE considera como componentes curriculares formativos do
trabalho académico: seminarios, apresentacdes, exposicdes, participacdo em eventos cientificos,
visitas, acOes de carater cientifico, técnico, cultural e comunitario, producdes coletivas, monitorias,
resolucdes de situacBes-problema, projetos de ensino, ensino dirigido, aprendizado de novas tecnologias

de comunicacéo e ensino, relatérios de pesquisas, entre outras atividades.



As atividades complementares compdem o curriculo da graduacdo em Tecnologia em Anélise
e Desenvolvimento de Sistemas, valorizando, desse modo, a participacdo dos professores e alunos na
vida académica do IFG e de outras instituicbes educacionais, culturais ou cientificas. Além disso, 0s
académicos poderdo participar de visitas monitoradas, de eventos culturais e artisticos e de debates sobre
temas relacionados ao ensino e a pesquisa nos diferentes campos do saber especifico e pedagdgico. As
Atividades Complementares deverdo ser realizadas durante todos os periodos do curso de forma que,
ao conclui-lo, integralizem 150 horas. E importante registrar que o aproveitamento da participacdo do
académico nestas atividades obedecerd a regulamentacdo prépria aprovada pelo Conselho Superior ou
de acordo com o proposto pelo presente documento, visto no ANEXO 1.

1.11 Trabalho de Concluséo de Curso
O Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) tem natureza obrigatéria para a conclusdo do

curso de Tecnologia em Anélise e Desenvolvimento de Sistemas e sera desenvolvido de acordo com

regulamentacdo especifica aprovado no Conselho Superior.

1.12 Ementas das Disciplinas

As ementas e as bibliografias que integram a matriz curricular do curso das disciplinas estdo
apresentadas no ANEXO I1.



CRITERIOS DE AVALIACAO DA APRENDIZAGEM APLICADOS AOS
ALUNOS DO CURSO

A avaliagdo dos alunos seré processual e continua. Para tanto, no acompanhamento constante do
aluno estaremos observando ndo apenas 0 Seu progresso quanto a construcdo de conhecimentos
cientificos, mas também a atencdo, o interesse, as habilidades, a responsabilidade, a participacdo, a
pontualidade, a assiduidade na realizacdo de atividades e a organizacdo nos trabalhos escolares que o
mesmo apresenta. Assim, ndo apenas 0s aspectos quantitativos deverdo ser considerados, mas também - e
principalmente - 0s aspectos qualitativos, conforme a modalidade vigente no IFG.

Com relacdo a periodicidade de avaliagbes e outras questdes especificas, serdo determinadas
pelo regulamento da Organizacdo Didatica do IFG e aplicam-se a todos os cursos oferecidos na

instituicao.



FUNCIONAMENTO

O curso de graduagdo em Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas funcionara no
turno matutino, inicialmente com entrada anual. Serdo ofertadas 30 (trinta) vagas por ano, obedecendo ao
item 2 (dois) “Requisitos para Acesso ao Curso” deste documento. O curso terd a duracdo de 3 (trés)
anos, divididos em 6 (seis) semestres letivos, sendo que o tempo para integralizacdo méaxima do curso
sera de 12 (doze) semestres letivos. A fim de cumprir a carga horaria especificada para cada periodo

contar-se-4 com cerca de 18 (dezoito) semanas por semestre.



INSTALACOES E EQUIPAMENTOS

1.13 Biblioteca

O acervo bibliograéfico do IFG/Campus Formosa atualmente conta com acervo de
aproximadamente 4000 exemplares (incluindo livros, periédicos, multimeios, obras de referéncia) que
contemplam as disciplinas gerais do ensino médio e das areas especificas dos cursos oferecidos pela
Instituicdo. Para os conceitos basicos da area de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas,
0 acervo disponivel para o curso aproveita alguns titulos utilizados pelos Cursos Técnicos Integrados ao
Ensino Médio em: Informatica para Internet e Manutengdo e Suporte em Informética na modalidade de
Educacdo de Jovens e adultos/PROEJA, e para os contetdos tecnoldgicos avancados serdo adquiridos
titulos conforme as bibliografias basicas e complementares das disciplinas, em ordem de prioridade.

O catélogo da biblioteca esta disponivel online e pode ser consultado na pagina do IFG/Campus

Formosa (http://bibliotecas.ifg.edu.br/), sendo que alguns dos titulos incluidos nas bibliografias sugeridas neste
projeto ja se encontram inseridos no acervo.

A biblioteca do IFG - Campus Formosa conta hoje com uma area de 640 m?, que visa atender
com exceléncia seus usuarios compostos pelos alunos, professores, servidores técnico-administrativos,
além da comunidade em geral.

A biblioteca do Campus Formosa possui:

e Circulacdo e Empréstimos: destinado para atender as demandas de empréstimos, devolucdes

e reservas dos usudrios; assim como para auxiliar a localizagdo de informagGes no interior
da biblioteca;

e Coordenagdo: responsavel pela administracdo e gestdo da biblioteca, além da aquisigéo de
material para o acervo;

e Processamento Técnico: responsavel pelo tratamento técnico do acervo da biblioteca que
inclui: catalogag&o, classificacdo, indexacéo e preparo fisico do material;

e Laboratério de Informatica: laboratério estruturado com computadores e acesso a internet,
aléem de ser um espaco para realizacdo de cursos e treinamentos. Estdo previstas,
aproximadamente, 15 maquinas;

e Sala de Estudo em Grupo: espaco estruturado com mesas para estudo em grupo;

e 30 - Cabines de estudo individual;

O atendimento da biblioteca acontece em horéario integral de expediente (matutino,
vespertino e noturno), de segunda a sexta-feira, e conta com um quadro de 1 servidor

matutino, 1 servidor vespertino e 2 servidores no noturno


http://bibliotecas.ifg.edu.br/

1.14 Laboratorios

Atualmente o IFG/Campus Formosa, conta com trés laboratérios de Informatica, dois com
programas especificos instalados e conexdo com a internet e um laboratorio de arquitetura de
computadores.

Os laboratorios de informatica devem apresentar infraestrutura, com equipamentos completos
(Gabinete, monitor, teclado e mouse) e softwares, para atender as necessidades especificas nos topicos
abordados nas ementas de cada disciplina.

O dimensionamento e a otimizacdo dos laboratorios de informéatica devem ser resultados da
interacdo das necessidades dos demais cursos do IFG/Campus Formosa, que contemplam disciplinas
afins.

O Quadro 2 apresenta a infraestrutura fisica disponivel de laboratérios para realizacdo de aulas

tedricas/praticas necessarias a oferta do curso de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas:

Finalidade Descricao

- Laboratério de informatica com 30 computadores com programas especificos
Laboratério | . B .
instalados e conexdo com a internet.

- Laboratério de informatica com 30 computadores com programas especificos
Laboratério 11 . B .
instalados e conexdo com a internet.

- Laboratério de informatica com 30 computadores com programas especificos
Laboratorio 111 . B .
instalados e conexdo com a internet.

. Laboratorio de arquitetura de computadores equipado com 20 computadores, kits
Laboratorio IV - 3
de ferramentas e aparelhos especificos de manutenc&o.

Quadro 2 - Infraestrutura fisica necessaria para implantacéo e funcionamento do curso

Apresentam-se abaixo 0s quadros com a discriminagdo da infraestrutura de laboratérios para

atender o curso Superior de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas.



Laboratério |

Laboratério usado para aulas de Programacgdo, Sistemas Operacionais. Softwares de analise e

desenvolvimento de sistemas, banco de dados, design de interfaces e virtualizag¢do de sistemas operacionais.

Obs. Uso exclusivo para as turmas dos cursos de Informatica.

Equipamentos (Hardwares instalados e/ou outros)

Qtde. Especificacbes

Microcomputador com as seguintes caracteristicas:

Sistema Operacional MS Windows 8 e Sistema Operacional Linux; Processador Intel Core 15;
Memoéria RAM 4 mb; HD 750 GB; Leitora e Gravadora de DVD e CD; Teclado ABNT2 USB,;
Mouse éptico USB; Monitor LED 18.

30

01 Ar condicionado Split. Capacidade de refrigeragdo de 9.000 BTUs,

01 Projetor Multimidia

30 Cadeira com assento estofado, base giratoria e regulagem de altura.

30 Estabilizadores

Laboratério |1

Laboratério usado para aulas de Programacdo, Sistemas Operacionais. Softwares de analise e

desenvolvimento de sistemas, banco de dados, design de interfaces e virtualizagdo de sistemas operacionais.

Obs. Uso exclusivo para as turmas dos cursos de Informatica.

Equipamentos (Hardwares instalados e/ou outros)

Qtde. Especificacbes
Microcomputador com as seguintes caracteristicas:

Sistema Operacional MS Windows 8 e Sistema Operacional Linux; Processador Intel Core I5;
Memoéria RAM 4 Mb; HD 750 GB; Leitora e Gravadora de DVD e CD; Teclado ABNT2 USB;
Mouse éptico USB; Monitor LED 18

30

01 Ar condicionado Split. Capacidade de refrigeracdo de 9.000 BT Us,

01 Projetor Multimidia

30 Cadeira com assento estofado, base giratoria e regulagem de altura.

30 Estabilizadores




Laboratoério 111

Laboratério usado para Aplicativos, Programacao, Sistemas Operacionais e Monitoria.
Podera ser utilizado pelos demais cursos.
Equipamentos (Hardwares instalados e/ou outros)
Qtde. Especificacbes
Microcomputador com as seguintes caracteristicas:
30 Sistema Operacional MS Windows 8 e Sistema Operacional Linux; Processador Intel Core I5;
Memoria RAM 4 mb; HD 750 GB; Leitora e Gravadora de DVD e CD; Teclado ABNT2 USB;
Mouse 6ptico USB; Monitor LED 18.
01 Ar condicionado Split. Capacidade de refrigeracdo de 9.000 BT Us,
01 Projetor Multimidia
30 Cadeira com assento estofado, base giratoria e regulagem de altura
30 Estabilizadores

Laboratério 1V

Laboratério de arquitetura de computadores

Qtde.

Equipamentos (Hardwares instalados e/ou outros)

Especificagbes

Microcomputador com as seguintes caracteristicas:

20 « Sistema Operacional Ubuntu; Processador Celeron 2.0 Ghz; Memoéria RAM 1 Mb; HD 320 GB;
Leitora e Gravadora de DVD e CD; Teclado ABNT2 USB; Mouse 6ptico USB; Monitor LED 18

01 Ar condicionado Split. Capacidade de refrigeracdo de 9.000 BTUs,

01 Projetor Multimidia

20 Cadeira com assento estofado, base giratoria e regulagem de altura.

20 Estabilizadores

20 Kits de ferramentas e aparelhos especificos de manutencdo. (ver tabela abaixo)




Item Equipamentos Qtd.
1 Abracadeira de Nylon - Enforca Gato- 2,5mm 300 Un.
ALICATE P/ CRIMPAR: - Alicate de crimpagem, cortador e decapador, utilizados na
conexdao em cabos - Compativel com conectores Telefonia RJ11 e Rede RJ45 - Plugs
2 6x2, 6x4,6x6 e 8x8 - Importancia da Catraca. - Corpo de ago com revestimento| 30 Un.
termoplastico - Executa a insercdo das garras de contato do conector RJ-45 macho e
aciona o prensa-cabo. - Crimpa, decapa e corta Chave para regulagem — Catraca.
3 Alicate Decapador de cabo de rede cat 5e 30 Un.
4 Alicate Fixador Punch Down 30 Un.
5 Cabo Rede Furukawa Cat 5e Azul Caixa Com 305 Mts 3¢x
6 Cabo Rede Furukawa Cat 6 e Caixa Com 305 Mts 3 cx
Conector Fémea RJ-45 - Sistemas de Cabeamento Estruturado para trafego de voz,
dados e imagens, segundo requisitos da norma ANSI/TIA/EIA-568B.2 (Balanced
7 Twisted Pair Cabling Components). Para cabeamento horizontal ou secundéario, uso| 500 Un.
interno, em ponto de acesso na area de trabalho para tomadas de servi¢os em sistemas
de cabeamento estruturado.
Conector Macho RJ-45 - Sistemas de Cabeamento Estruturado para tradfego de voz,
dados e imagens, segundo requisitos da norma ANSI/TIA/EIA-568B.2 (Balanced
8 Twisted Pair Cabling Components). Para cabeamento horizontal ou secundario, uso| 600 Un
interno, em ponto de acesso na area de trabalho para tomadas de servicos em sistemas
de cabeamento estruturado.
9 Conector Macho Rj-45 Furukawa Cat6e 1000 Un.
10 | Etiquetador Rotulador Eletronico Casio KI120 - Visor Lcd 20 Un.
1 Ferro de Solda 40W- 110/220v — Cabo emborrachado, mola metélica de protecdo no 20
un.
corpo inicial do fio
12 | Fita P/ Etiquetadora KI 9 Mm Preto/azul - Casio 30 Un.
Kit de Jogo De Chaves Torx: Material: Cromo vanadio; suporte pléstico de alta
13 [|resisténcia; Haste longa; 9 chaves nos tamanhos: T10, T15, T20, T25, T27, T30, T40,] 30 Un.
T45 e T50
Kit Jogo de Chave Allen Abaulada: Material: Cromo Vanadio; Tamanho entre 1,5 e
14 |110mm Kit com 9 chaves; Haste Longa; Permite 0 manuseio em até 30° do seu eixo;| 30 Un.
Com suporte pléastico: facil de usar e guarda; Middle 10; Master 60;
" Midia optica DVD-R (Digital Versatile Disc) gravavel, com velocidade minima de 100 U
n.
gravacdo de 4X e capacidade de 4,7 Gigabytes
16 | Mini Rack de Parede 12u X 670 mm Padrdo 19 - Bege ou Preto 6 Un.




17 | Pasta Térmica para Processador - Branca - 100g 30 Un.
18 | Patch panel 24 portas Furukawa Cat 5e 6 Un.
Placa de diagndstico — PCI — Portas Serial (DB9) — Porta Paralela (DB25) — USB 2.0.
19 | Com Multimetro Interno — Compativel com CPU 64 Bit e 32bit com dois e quatro| 30 Un.
ndcleos.
20 | Pulseira Antiestatica 40 Un.
21 | Roteador TP-link Wireless 150mbps 6 Un.
22 | Spray limpa contato elétrico — 130G 40 Un.
23 | Sugador de solda em aluminio 40 Un.
24 | Switch TP-Link TI-Sf1024 24 portas 10/100mbps 6 Un.
25 | Testador de cabo de redes Lan Tester RJ11 e rj45 30 Un.
fem|  smes | ow |
1 Adobe Flex Builder 60
2 Apache Tomcat 90
3 Astah UML 60
4 C/C++ 90
5 Delphi 90
6 DEVC++ 90
7 DreamWeaver 60
8 Eclipse 90
9 Gantt Project 30
10 JAVA 90
11 JCreator 90
12 Microsoft Office Project Professional (MS Projetct) 30
13 Microsoft Visual Studio 60
14 Microsoft Windows 2012 server 30
15 MySQL 30
16 Netbeans 90
17 Notepad++ 90
18 | Oracle DataBase 90




19 Oracle Virtual Box 30
20 | Pacote do BrOffice 90
21 | Pacote Microsoft Office Professional 2010 ou 2013 90
22 PHP 90
23 PostgreSQL 90
24 Prolog 90
25 SQL Server 2012 30
26 SQLPowerArchitect 90
27 VMware 30
28 | ZendServer 90




CORPO DOCENTE E TECNICO-ADMINISTRATIVO ENVOLVIDOS NO

CURSO

1.15 Corpo Docente

NOMES

GRADUACAO

POS-GRADUACAO

Didgenes Sgarbi

Licenciatura em Ciéncias
Sociais pala FACERES - SP

Especializacdo em Sociologia
Politica pela FACERES — SP

Mestrando em Ciéncia Politica
— UFSCAR - SP

Dorian Erich de
Castro

Licenciatura e Bacharelado
pela Universidade Federal de
Uberlandia (UFU)

Mestrado em Histéria pela
Universidade Federal de
Uberlandia.

Eder Silva de Brito

Bacharelado em Matematica
pela Universidade Federal de
Goiés

Mestrando em Matematica pela
Universidade de Brasilia,UnB

Glaucia Mendes da
Silva

Licenciada em Letras
Portugués e Inglés pela
Universidade Federal de

Goias (UFG) Jatai —GO.

Mestrado em Teoria Literaria
pela Universidade Federal de
Uberlandia — UFU - MG.

Jodo Ricardo Braga
Paiva

Graduado em Tecnologia em
Sistemas de Informagdo pelo
Instituto Federal de Goiéds —
IFG.

‘ Bacharel em Sistemas de Especialista em Gestdo
Italo José Dutra « Empresarial -~  Faculdade
Informagé&o pela IESGO
Cambury
Graduado em Ciéncias da
Computacao pela o
Universidade Federal de |Especializacéo . &m
Goias — UFG: Desenvolvimento de AplicacGes

WEB baseadas na tecnologia
Java — Universidade Norte do
Parana.

Kaithy das Chagas
Oliveira

Licenciatura em Pedagogia,
pela Universidade Federal de
Goias —~UFG/ Goiania — GO.

Mestrado em Educacdo, pela
Universidade Federal de Goias
(UFG).




Karime Chaibue

Graduada em Pedagogia pela
Universidade Cato6lica de
Goias — UCG.

Graduada em Letras Libras

pela Universidade Federal de
Santa Catarina (UFSC).

Mestrado em Estudos
Linguisticos pela Universidade
Federal de Goias -
UFG/Goiania.

Especialista em  Educacéo
Infantil e  Especial pela
Universidade Céandido Mendes
—RJ.

Especialista em Libras pela
Faculdade Padrdo — GO.

Murilo de Assis Silva

Graduacdo em Tecnologia
em Sistemas de Informacéo
pelo Instituto Federal de
Educacéo, Ciéncia e
Tecnologia de Goias (IFG).

Mestrando em  Engenharia
Elétrica pela Universidade de

Brasilia (UnB). Area de
concentragéo: Sistemas
Distribuidos.

Omar Arafat Kdudsi
Khalil

Graduado em  Farmacia
Industrial pela Universidade
Federal de Santa Maria —
UFSM.

Doutor em Biotecnologia pela
Universidade Estadual Paulista
— UNESP.

Mestre em Ciéncias
Farmacéuticas pela
Universidade Estadual Paulista
— UNESP.

Paulo José de Souza
Janior

Graduacdo em Programacdo
e Web Design — UNISUL/SC

Mestrado em Engenharia de
Telecomunicagdes,  UnB/DF.
Doutorando em Engenharia de
Telecomunicagdes,  UnB/DF.
Especializacdo em Docéncia
Universitaria, UNICESP/DF.

Valdemar Vicente
Graciano Neto

Graduagcdo em Ciéncia da
Computacdo do Instituto de
Informéatica da Universidade
Federal de Goias

Doutorando em Ciéncia da
Computagdo e Matemaética
Computacional pelo Instituto de
Ciéncias Matematicas e
Computacao (ICMC) da
Universidade de Sao Paulo,
Campus Séo Carlos.

Mestrado em Ciéncia da
Computacdo pelo Instituto de
Informatica da Universidade
Federal de Goias

Victor Hugo Lopes

Graduacdo em Sistemas de
Informagcdo pelo CEFET
Uned Jatai.

Mestrando em  Engenharia
Elétrica pela Universidade de
Brasilia (UnB)




Viviane Bueno
Guimaraes

Graduacdo em Tecnologia
em Sistemas de Informacéo
pelo Instituto Federal de
Educacéo, Ciéncia e
Tecnologia de Goias/
Campus Jatai.

Especializagdo em
Desenvolvimento de
Aplicag6es WEB baseadas na
tecnologia Java — Universidade
Norte do Parana.

Waldeyr Mendes
Cordeiro da Silva

Graduado em Sistemas de
Informacdo pela IESGO;
Graduado em Biologia pela
Universidade de Brasilia -
unB

Mestrando em Informaética pela
Universidade de Brasilia —
UnB;

Especialista em Engenharia de
Software pela UGF.

1.16 Corpo Técnico — Administrativo

SERVIDORES

CARGO

Adriano Cordeiro de Lima

Tecnologo em Tecnologia da Informacéo

Aline Seixas Ferro

Psic6loga

Amado Rodrigues da Silva

Auxiliar em Administracdo

Bruna Antunes Furtado Pereira

Técnico em Assuntos Educacionais

Célio Batista da Silva

Assistente em Administracdo

Deise Lourenco de Jesus

Bibliotecaria

Fabiana Barros de Araljo Martins

Técnico em Assuntos Educacionais

Francelina Neta Coutinho

Auxiliar em Administracdo

Francione Neris de Sousa

Assistente em Administracdo e coordenadora da
Coordenacéo de Apoio ao Ensino

Jodo Marcos Bailao de Lima

Diretor-Geral

Josilaine Costa Barros Crizéstimo

Coordenadora da Coordenacdo de Registros
Académicos e Escolares — CORAE

Lidiane Maria de Campos

Técnica em Assuntos Educacionais — RH

Paula Goncalves Rezende

Assistente Social

Rafael Marques de Avila Oliveira

Assistente em Administracdo — Recursos
Didaticos

Rafael Rodrigues de Souza Frois

Técnico em Assuntos Educacionais

Warley da Silva Martins

Técnico em Enfermagem




AUTOAVALIACAO DO CURSO

A autoavaliagdo tem como principais objetivos produzir conhecimentos, por em questdo 0s

sentidos do conjunto de atividades e finalidades cumpridas pelo curso, identificar as causas dos seus

problemas e deficiéncias, aumentar a consciéncia pedagdgica e capacidade profissional do corpo docente

e técnico-administrativo, fortalecer as relacbes de cooperacdo entre os diversos atores institucionais,

tornar mais efetiva a vinculacdo da instituicdo com a comunidade, julgar acerca da relevancia cientifica e

social de suas atividades e produtos, além de prestar contas a sociedade. Com relacdo a autoavaliacdo do

curso, a mesma deve ser feita através:

VI.
VIL.
VIIIL.

Dos resultados obtidos da aplicacdo do Exame Nacional de Desempenho dos Estudantes
(ENAD), resultados estes contidos no Relatério da Instituicdo disponibilizado pelo Instituto de
Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP);

Da analise dos dados da aplica¢cdo do questionario socioecondmico respondido por ingressantes e
concluintes de cada um dos cursos participantes do referido exame, resultados estes contidos no
Relatério da Instituicdo disponibilizado pelo Instituto de Estudos e Pesquisas Educacionais
Anisio Teixeira (INEP);

Do colegiado de areas académicas do departamento, onde o mesmo tem a atribui¢do: Propor e
aprovar, no ambito do departamento, projetos de reestruturacdo, adequacdo e realocacdo de
ambientes do departamento, a ser submetido a Dire¢do-Geral do Campus, bem como emitir
parecer sobre projetos de mesma natureza propostos pela Diregdo-Geral.

Do Conselho Departamental, onde o mesmo tem as atribui¢des: |1 - Aprovar os planos de
atividades de ensino, pesquisa e extensdo no ambito do departamento; Il - Julgar questbes de
ordem pedag6gica, didatica, administrativa e disciplinar no &mbito do departamento.

Da avaliacéo dos professores do curso pelos discentes, auto - avaliagdo do professor, avaliacdo do
professor pelo coordenador de curso, conduzidas pela CPPD — Comissdo Permanente de Pessoal
Docente.

Dos relatorios de estagios curriculares de alunos.

Do envolvimento prévio da CPA na organizacdo do processo de avaliagdo dos cursos.

Da Semana de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do IFG. Evento bienal com participacdo de

empresas e encontro de €gressos.



CERTIFICADOS E DIPLOMAS EXPEDIDOS AOS CONCLUINTES DO
CURSO

Sera concedido pelo Instituto Federal de Educacédo, Ciéncia e Tecnologia de Goias o Certificado
de Tecnodlogo em Analise em Desenvolvimento de Sistemas, ao aluno que concluir todas as atividades
previstas na matriz curricular do Curso, alcancar aprovacdo em todas as disciplinas e obtiver, pelo menos,

75% de frequéncia em cada disciplina que integra a estrutura curricular.



ELEMENTOS NECESSARIOS PARA A CONSOLIDACAO DO CURSO

A consolidacdo das metas definidas no Projeto Pedagdgico do Curso de Tecnologia em Anélise
e Desenvolvimento de Sistemas esté vinculada a analise de alguns pontos, como:
I.  Contratagdo de docentes e laboratoristas;
Il.  Estrutura dos nicleos tematicos, contetdo das disciplinas eletivas e continuidade disciplinar;
I1l.  Construcdo de laboratérios, aquisicdo de equipamentos e materiais para as aulas de laboratério.

1.17 Contratacdo de docentes e laboratoristas

A andlise da Matriz Curricular indica que para o desenvolvimento satisfatério do Curso de
Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento de Sistemas se faz necessario tanto o auxilio de docentes de
outras areas académicas do IFG - Campus Formosa como a contratacdo adicional de docentes nas
respectivas areas do curso, qual seja de conteudos basicos, profissionalizantes e especificos.

A anédlise é baseada no fluxograma do Curso Tecnologia em Anélise e Desenvolvimento de
Sistemas e nas demandas dos atuais dos cursos de PROEJA, Licenciatura, Bacharelado e Técnicos
vigentes no IFG/Campus Formosa.

Para o funcionamento pleno do Curso, serdo necessarios técnicos administrativos para trabalhar
diretamente ligado a Coordenacdo, atendendo as demandas mais diretas dos docentes do colegiado e
daqueles que trabalham no curso.

Quanto ao laboratorista, € necessario técnicos especializados para trabalhar nos laboratorios de

Informatica do IFG/Campus Formosa.
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ATIVIDADES COMPLEMENTARES

Curso de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas - IFG/Campus Formosa

Tabela de Atividades Complementares

Carga
Atividade Complementar horéaria Atividade Desenvolvida H_oras Critérios/Local/Tempo
s Consideradas
Méaxima
3 Evento ou local regional
Participacio em Ouvinte 4 Evento nacional
seminarios, semanas 5 E . ional
o académicas, vento internaciona
1. Participacdo em Eventos 30 N
simpdsios e .
congressos (Iniciagio 3 Evento ou local regional
Cientifica ou ndo). .
Apresentador 4 Evento nacional
5 Evento internacional
Participagdo em projetos de extensao 15 Por semestre
2. Atividades de Extensédo 40
Organizagéo de eventos 10 Por evento
3. Atividades de Pesquisa 40 Imc_l a5a0 Clentlfl_ca . Part!C|pa(;a0~e m 15 Por semestre
projeto de pesquisa (Bolsista ou ndo)
4. Atividades de Ensino 40 Monitoria voluntéria ou subsidiada 15 Por semestre




25 periddicos indexados pela CAPES
20 periédicos ndo indexados pela CAPES
5. Publicacdes 30
15 Anais de Congresso Nacional
10 Anais de Congresso Internacional
6. Part|C|pac;o§s em Orgaos 15 5 Por semestre
colegiados
7. Atuacdo em Programas e Programa PET, Empresa Junior, Grupo de
Nucleos Tematicos 30 estudos, outros. 10 Por semestre
2 Por Municipio, por visita
3 na regido (raio de até 250 km), por
Visitas técnicas institucionais (exceto visita
aulas praticas de disciplinas de graduacao) 4 no Estado (raio de até 250 km), por
visita
5 Fora do Estado, por visita
8. Outras Atividades 30
Palestras fora de eventos 1 Por palestra
Desenvolvimento de protétipos 15 Por protétipo
Aproyagflo em exame de sufmenqa e 15 Por idioma
proficiéncia em idioma estrangeiro
Distin¢Bes e méritos académicos 10 Por distingdo ou mérito
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EMENTA DAS DISCIPLINAS

EMENTAS DAS DISCIPLINAS OBRIGATORIAS

Disciplina: Série/Periodo: CH Hora/Relogio:
Algoritmos 1° 81 horas
Pré-requisito: Regime:

Nenhum Obrigatoria

Ementa:

Conceitos de algoritmos. Conceitos de linguagens de programacdo. Constantes e Variaveis. Tipos de Dados.
Operadores. Expressfes Aritméticas, légicas e literais. Comandos basicos. Estruturas condicionais e de
repeticdo. Modulariza¢do; Recursividade; Varidveis compostas homogéneas e varidveis compostas

heterogéneas; Estruturas de dados bésicas;

Objetivo:

Capacitar o aluno para: Conhecer 0s conceitos bésicos de algoritmos, introduzindo as técnicas e
metodologias bésicas para construcdo e interpretacdo de algoritmos e programas simples; Compreender 0s
processos basicos para a elaboracéo de programas computacionais. Definir estruturas de dados para melhorar

a eficiéncia e capacidade de um programa.

Bibliografia:

Basica

SCHILDT, Herbert. C completo e total. Makron Books, 1997.

CORMEN, T. H.; etal.. Algoritmos - Teoria e Pratica. 12 ed., Rio de Janeiro: Campus, 2002.
JAMSA, Kris; KLANDER, Lars . Programando em C/C++: A Biblia. 12 ed., Makron Books. 1997.

Complementar

FORBELLONE, André Luiz Villar; Eberspacher, Henri Frederico. Ldgica de Programacdo. 22 ed. Séo
Paulo: Makron Books, 2000;

MANZANO, J. A. N. G.; OLIVEIRA, J. F. de. Algoritmos: Lo6gica para Desenvolvimento de

Programagcéo de Computadores. 232 ed. Sao Paulo: Erica, 2010.

MIZRAHI, V. Treinamento em linguagem C. 22 ed. Pearson. 2008.

KERNIGHAN, Brian W.; Ritchie, Dennis M. C: A Linguagem de Programacao. 162 ed. CAmpus, 1986.
FARRER, Harry. Algoritmos Estruturados. 32 Ed. LTC. Rio de Janeiro, 1999.

GUIMARAES, Angelo de Moura. Algoritmos e Estrutura de dados 28° Ed. LTC. Rio de Janeiro 1994;



http://www.americanas.com.br/home/begin.do?home=AcomArtista&itemPersonId=20008&departmentId=1472
http://www.americanas.com.br/home/begin.do?home=AcomArtista&itemPersonId=20680&departmentId=1472
javascript:PesquisaMarca();

Disciplina: Série/Periodo: CH Hora/Reldgio:
Fundamentos da Computac¢ao 1° 81 horas
Pré-requisito: Regime:

Nenhum Obrigatdria

Ementa:

Introducéo aos Sistemas Computacionais: importancia da informética na atualidade, dado e informagéo,
conceitos de computador e computacao, tipos de dados primitivos, medidas de armazenamento; Historico
dos Computadores: as geracdes de computadores; Tipos de Computadores; Arquiteturas RISC e CISC;
Sistemas de Numeragdo: binério, octal, decimal e hexadecimal; Software: conceitos, softwares basicos -
BIOS, Drivers e Sistemas Operacionais, softwares aplicativos e utilitarios, compiladores e linguagens de
programacdo; Hardware: periféricos de E/S, componentes internos: placa-mée e barramentos, CPU (UC,
ULA, registradores, cache), hierarquia de memdria, placas de rede, som e video, HD, drives dpticos, fontes e
gabinetes; Redes de Computadores e Internet: topologias e protocolos, servicos da Internet; Bancos de

Dados: conceitos basicos; Seguranca de Sistemas: ameagas, seguranga fisica, seguranca logica e criptografia.

Objetivo:

Fornecer ao académico, conceitos sobre Computacdo e os Computadores (histérico, arquitetura e tipos);
Obter familiaridade com termos técnicos da &rea de Informatica; Capacitar o académico para realizar
conversdes entre os diferentes tipos de bases numéricas utilizadas na informética; Compreender a diferenca
entre Hardware, Software e Peopleware (e suas especificidades) como partes de um Sistema Computacional;
Conhecer basicamente o funcionamento de Redes de Computadores e Bancos de Dados e de métodos de

Seguranca da Informacéo.




Bibliografia:

Basica

TANENBAUM, Andrew S. Organizacio Estruturada de Computadores. 22 Edigdo. Rio de Janeiro. Ed.
LTC, 2001.

STALLINGS, W. Arquitetura e Organizacdo de Computadores. 52 ed, So Paulo, Prentice Hall, 2003.
MONTEIRO M. A. Introducédo a Organizagdo de Computadores. 5% ed, Editora LTC, 2007.

Complementares

WEBER, Raul Fernand. Fundamentos de Arquitetura de Computadores. Porto Alegre. Ed. Sagra
Luzzato, 2001.

PATTERSON, D. A.; HENESSY, J. L. Organizacdo e Projeto de Computadores: a interface

hardware/software. 32 edi¢cdo, Sdo Paulo, Campus Elsevier, 2005.

TORRES, G. Montagem de Micros - Para Autodidatas, Estudantes e Técnicos. Sdo Paulo: Nova Terra,
2010.

MORIMOTO, C. E. Hardware Il - O guia definitivo. S&o Paulo, GdHPress, 2009.

BROOKSHEAR, J. G. Ciéncia da computacéo: uma visdo abrangente. 5% ed. Sdo Paulo: Bookman, 2000.

Disciplina: Série/Periodo: CH Hora/Reldgio:
Logica Computacional 1° 54 horas
Pré-requisito: Regime:

Nenhum Obrigatoria

Ementa: Logica formal; Conectivos e valores légicos; Taulologias; Argumentos validos; regras de deducéo
para légica proposicional; Métodos dedutivos e outras regras; Quantificadores e predicados; Validade.

Programacéo l6gica (PROLOG);

Objetivo:
Compreender conceitos basicos de logica formal, Compreender conceitos de l6gica proposicional;

Compreender e aplicar métodos dedutivos; Implementar em linguagem PROLOG;

Bibliografia:

Basica

GERSTING, Judith L. Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da Computacado, 5% edicdo, Editora
LTC, 2004.

BISPO, C. A. F.,, CASTANHEIRA, L. B., FILHO, O. M. S. Introducdo a Ldgica Matematica. Editora
CENGAGE Learning. 2011.

CLOCKSIN W. F., MELLISH C. S. Programming in Prolog. Editora Springer, 52 Edicéo, 2013.




Complementar

STERLING L., Shapiro E. The Art of Prolog, Second Edition: Advanced Programming Techniques
(Logic Programming). 22 Edi¢éo, The MIT Press, 1994.

FARRER, Harry et al. Programagdo Estruturada de Computadores: Algoritmos Estruturados. 3?
Edicéo, Editora LTC, 1999.

MANZANO, José A. Navarro Garcia; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo. Estudo Dirigido de Algoritmos. Erica
Editora, 1997.

DAMAS Luis. Linguagem C, 102 edicdo, Editora LTC, 2007.
FILHO, Edgard de Alencar. Iniciacdo a Idgica matematica. 182 Edicdo. Editora Nobel. 2006.

FAVARO, Silvio; FILHO, Osmir Kmeteuk. Nocoes de logica e matematica bésica. 12 Edicdo. Ciencia
Moderna.




Disciplina: Série/Periodo: CH Hora/Reldgio:
Matemética Elementar 1° 54 horas
Pré-requisito: Regime:

Nenhum Obrigatoria

Ementa:

Funcéo, Funcdo composta, Funcéo inversa, Fungdes: afim, quadratica, modular, exponencial, logaritmica e
trigonométrica. Progressdes. Analise Combinatoria.

Objetivo:

Desenvolver habilidades de calculo e raciocinio, bem como revisar e aprofundar contetidos matematicos.
Identificar diferencas e analisar diferentes tipos de funcOes, suas caracteristicas, expressao grafica e
aplicacOes; Revisar conhecimentos relativos as sequéncias, progressdes numéricas e analise combinatoria

tendo em vista o célculo de probabilidades.

Bibliografia:
Basica
IEZZI, G. Fundamentos de Matematica Elementar. VVol. 1. Sdo Paulo: Atual, 2005.

IEZZI, G. Fundamentos de Matematica Elementar. VVol. 2. Sdo Paulo: Atual, 2005.

IEZZI, G. Fundamentos de Matematica Elementar. Vol. 5. Sdo Paulo: Atual, 2005.

Complementar

DANTE, L.R. Matematica: Contextos e Aplicacdes. Vol. Unico. S&o Paulo: Atica, 2011;
GIOVANNI, J.R. e BONJORNO, J.R. Matematica Completa. Vol. Unico. Séo Paulo: FTD, 2005;
IEZZI, G. Matematica: Ciéncias e Aplicacdes. Vol. Unico. So Paulo: Atual, 2010.

MORGADO, A. C.; CARVALHO, P. C.; PITOMBEIRA, J.C.; FERNANDEZ, P. Analise Combinatdria e

Probabilidade. Colecdo Professor de Matematica - Sociedade Brasileira de Matematica.

BIANCHINI, E. e PACCOLA, H. Curso de Matematica. Vol. Unico. Moderna, 2008.




Disciplina: Série/Periodo: CH Hora/Reldgio:
Introducéo a Probabilidade e Estatistica 1° 27 horas
Pré-requisito: Regime:

Nenhum Obrigatoria

Ementa:

Conceitos basicos de Estatistica. Amostragem. Apresentagdo de Tabelas. Apresentacdo Gréafica. Distribuicdo
de Freqliéncias. Medidas de tendéncia central. Medidas de dispersdo. Correlacdo e Regressdo Linear.

Introducdo a Probabilidade. Variaveis Aleatérias. DistribuicGes tedricas de Probabilidades.

Objetivo:

Apresentar conceitos basicos de Estatistica, mostrando, por meio de aplicagdes e exemplos, as
potencialidades do uso desta ciéncia, tanto no resumo e na apresenta¢do dos dados, como na formulacéo de
hipoteses sobre conjuntos maiores de dados (populacBes) quando apenas partes destes conjuntos (as
amostras) foram estudadas. Apresentar conceitos basicos e tedricos de Probabilidade e relacioné-los aos
estudos estatisticos aplicados. Desenvolver habilidades para a aplicagdo dos métodos estatisticos e

probabilisticos a resolugéo de problemas ligados a computag&o.

Bibliografia:
Basica
MAGALHAES, M. N.; LIMA, A. C. P.; Nogdes de Probabilidade e Estatitica 52 Ed. Edusp, Sdo Paulo, 2004.

BARBETTA, P. A;; REIS, M. M.; BORNIA, A. C. Estatistica para cursos de engenharia e informética.
Atlas, 2004.

MORETTIN, P. A.; BUSSAB, W. O. Estatistica basica. 5% ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2006.

Complementar
CRESPO, A. A. Estatistica facil. 172 ed. Sdo Paulo: Saraiva, 1999.

SPIEGEL, M. R. Estatistica. 3%d. Sdo Paulo: Makron Books, 1993.
COSTA NETO, P. L. O. Estatistica. 162 ed. Sao Paulo: Ed. Edgard Bliicher,1998.
TRIOLA, M. F. Introducéo a estatistica. [il]. 72 ed. Rio de Janeiro: LTC, 1999.

LAPPONI, J. C. Estatistica usando Excel. 42 ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2005.




Disciplina: Série/Periodo: CH Hora/Reldgio:
Etica e Legislacdo Aplicada & Informatica 1° 27 horas
Pré-requisito: Regime:

Nenhum Obrigatdria

Ementa:

Etica: introducdo e conceitos. Moral e valores de qualidade; Fundamentago filosofica da ética. Etica e
cidadania. O desafio ético atual. Postura profissional: confiabilidade, tratamento e privacidade dos dados.
Acesso ndo autorizado a recursos computacionais. Especificidade do Direito; origem, conceitos
fundamentais. Ramos do Direito. Aspectos juridicos da Internet e comércio eletrdnico. Direitos Autorais.
Propriedade Intelectual. Responsabilidade civil e penal sobre a tutela da informacdo. Regulamentacdo do
trabalho do profissional da informatica. Legislacdo relativa aos direitos de defesa do consumidor.
ConsideragBes sobre contratos de prestacdo de servigos. Sancdes penais. Estudo de aspectos juridicos

relevantes em relagdo ao uso da Internet, tanto no ambiente empresarial quanto particular.

Objetivo:

Estudar os fundamentos da ética, da moral e dos valores, bem como suas aplicacbes préticas; oferecendo
ferramentas para um exercicio profissional social e moralmente responsavel. Identificar e apontar solugdes

para os problemas juridicos surgidos com uso crescente da tecnologia da informagé&o.

Bibliografia:

Basica

GANDELMAN, H. De Gutenberg a Internet: Direitos autorais na era digital. Rio de Janeiro: Record,
1997.

VASQUEZ, Adolfo Sanchez. Etica. Rio de Janeiro: Editora Civilizacio Brasileira, 2006.

CAMARGO, M. Fundamentos de ética geral e profissional. 62 Edi¢do. S&o Paulo: Vozes, 20009.

Complementar:
BERTRAND, André. A protecdo juridica dos programas de computador. Porto Alegre: Livraria do

Advogado, 1996.

BITTAR, Carlos Alberto. Direito de Autor. 4% Ed. Rio de Janeiro: Forense, 2003.
TENORIO, I.S. Direito e Cibernética. Rio de Janeiro: Ed. Rio, 1975

LUCCA, NEWTON DE. SIMAO FILHO, ADALBERTO. Direito & Internet - Aspectos Juridicos
Relevantes. Sdo Paulo: EDIPRO, 2000.

ORRICO, Hugo. Pirataria de software. Sdo Paulo: MM Livros, 2004.
PEREIRA, O. O que é moral. Séo Paulo: Brasiliense, 2004.
VALLS, A. L. M. O que é ética. Sao Paulo: Brasiliense, 2008.

MARTINS, Sergio Pinto. Instituicdes de Direito Publico e Privado. 62 ed. Sdo Paulo: Atlas, 2006.




Disciplina: Série/Periodo: CH Hora/Reldgio:
Metodologia Cientifica 1° 27 horas
Pré-requisito: Regime:

Nenhum Obrigatdria

Ementa:

Ciéncia. Método, técnica e pesquisa cientifica. Tipos de conhecimento. Tipos de pesquisa. Bases de

informacdes e de conhecimento cientifico. Artigo cientifico, Trabalho de Conclusdo de Curso.

Objetivo:

Demonstrar, discutir e ensinar sobre o significado da ciéncia, da pesquisa, dos estudos, do método cientifico
e de tépicos relacionados para a construgcdo dos conhecimentos necessarios a formagdo de um graduado.
Ensinar sobre a formalizacdo de um trabalho cientifico, principalmente o trabalho de concluséo de curso, a

monografia e o artigo cientifico.

Bibliografia:

Basica

MARCONI, M. A.; LAKATOS, E. M. Metodologia cientifica. 6. ed. rev. e ampl. S&o Paulo: Atlas, 2006.
SEVERINO, A. J. Metodologia do trabalho cientifico. 22. ed. Sdo Paulo: Cortez, 2005.

WAZLAWICK, R. S. Metodologia de pesquisa para ciéncia da computacéo, Editora Elsevier, 2009.

Complementar

. NBR 10520. Informacéo e documentacdo: citagdes em documentos Rio de Janeiro: ABNT, 2002.
. NBR 6023. Informacéo e documentacao: referéncias; elaboracdo. Rio de Janeiro: ABNT, 2002.
. NBR 6028. Informacéo e documentacéo: resumo, apresentacdo: Rio de Janeiro ABNT, 2003.

ABNT. Associacdo Brasileira de Normas Técnicas. NBR 14724. Informacdo e documentagdo. Trabalhos

académicos: apresentacdo. Rio de Janeiro: ABNT, 2002.

CERVO, A. L.; BERVIAN, P. A. Metodologia cientifica para usos de estudantes universitarios. Sdo
Paulo: Mac Graw-Hill, 1996.

KOCHE, J. C. Fundamentos de metodologia cientifica. 20? ed. atual. S&o Paulo: Vozes, 2002.

VIEGAS, W. Fundamentos logicos da metodologia cientifica. 32 ed. rev. Brasilia, Editora UNB, 2007.




Disciplina: Série/Periodo: Carga Horéria:
Banco de Dados | 2° 54 horas
Pré-requisito: Regime:

Nenhum Obrigatdria

Ementa:

Conceitos basicos; Modelo Relacional; Modelo Entidade Relacionamento; Modelo Objeto Relacional;
Abstracdo em modelagem de dados; Agregacdo, Generalizacdo e Cardinalidade; Linguagem SQL; Dialeto
SQL, Linguagem de Definicdo de Dados (DDL) e Linguagem de Manipulacdo de Dados (DML) a partir da
utilizacdo de um Sistema Gerenciador de Banco de Dados (SGBD) e o dialeto SQL associado ao SGBD.
Introducdo aos sistemas gerenciadores de bancos de dados. Modelagem conceitual de dados, estudos de caso

e implementacdo de banco de dados, Normalizac&o.

Objetivo: Introduzir ao académico os conceitos necessarios sobre bancos de dados e os Sistemas
Gerenciadores de Bancos de Dados; Permitir ao aluno assimilar conhecimentos fundamentais em BDs,
incluindo modelos de dados, arquitetura de SGBDs, acesso a BDs, seguranga, integridade, controle de
concorréncia, processamento de transacOes e recuperacdo apds falhas de BDs; Capacitar o aluno a projetar
BDs relacionais para aplicagdes e compreender os principios de organizacdo dos dados; Habilitar o aluno a
criar fisicamente esses BDs sobre SGBDs relacionais e acessa-los de maneira adequada via linguagem SQL.

Bibliografia:
Basica
NAVATHE, S.; ELMASRI, R. Sistemas de banco de dados. 42 ed. Sdo Paulo: Pearson, 2005. 744p

DATE, C. J. Introducéo a sistema de banco de dados. 82 ed. Sdo Paulo: Campus, 2004. 900p.

SILBERSCHATZ A.; KORTH G. F.; SUDARSHAN S. Sistema de banco de dados. 5% ed. Sdo Paulo:
Campus, 2006. 805p.

COUGO, Paulo. Modelagem Conceitual e Projeto de Banco de Dados. Rio de Janeiro: Elsevier, 1997.

Complementar
MACHADO, F. N. Banco de Dados: Projeto e Implementac&o. S&o Paulo: Erica, 2004.400p.

BAPTISTA, Luciana F. Linguagem SQL - Guia Pratico de Aprendizagem. S&o Paulo: Erica, 2011. 160 p.
ULLMAN, Larry. PHP 6 e MySQL 5 para Web Sites Dindmicos. Ciéncia Moderna, 2008.
GEIGHLEY, Lynn. Use a Cabeca! SQL. Editora alta book, Sdo Paulo, 22 Edicéo, 2012.

MACHADO, Felipe, ABREU, Mauricio. Projeto de Banco de Dados, uma visdo pratica. 16 edicao,
editora Erica. S&o Paulo, 2009.

ANGELOTTI, Elaini Simoni. Banco de Dados. Editora do Livro Técnico, curitiva 2010.
JOBSTRAIBIZER, Flavia. Cria¢cdo de Banco de dados com MySQL. Editora Digerati books, Sdo Paulo,
2010.

NETO, Alvaro Pereira. PosgtreSQL- Técnicas avancadas: Solucdes Para Desenvolvedores e

Administradores de Banco de Dados. 42 Edicao.




Disciplina: Série/Periodo: CH Hora/Reldgio:
Estrutura de Dados | 2° 81 horas
Pré-requisito: Regime:

Algoritmos Obrigatoria

Ementa:

Tipos abstratos de dados; Listas; Listas encadeadas; Pilhas; Filas; Deque; Métodos e Algoritmos de Busca e

Ordenac&o; Arvores;

Objetivo:
Compreender o conceito de tipo abstrato de dados; Compreender as estruturas do tipo lista, pilha e fila;
Compreender e aplicar métodos de busca e ordenagdo; Compreender as estruturas do tipo arvore;

Implementar estruturas de dados usando uma linguagem de programacéo;

Bibliografia:

Basica

CORMEN T. H., LEISERSON C. E., RIVEST R. L.,STEIN C..; Algoritmos: Teoria e pratica. Editora
Campus, Traducdo da 3? ed. americana, Sao Paulo-SP, 2012.

LAFORE, Robert. Estruturas de Dados e Algoritmos em Java. Editora: Ciéncia Moderna, 2005.

AARON M. Tenenbaum, YEDIDYAH Langsam, MOSHE J. Augenstein. Estruturas de Dados Usando C.
Editora Pearson, 1995.

Complementar
MANBER, Udi. Introduction to Algorithms, a creative approach. Addison-Wesley, EUA, 2nd edition,

1989.

EDELWEISS N., Galante R. Estruturas de Dados. Editora Bookman, Série livros didaticos informatica
UFRS, 2009.

TOSCANI L. V., Veloso P. A. S. Projeto e Complexidade de algoritmos. Editora Bookman, Série livros

didaticos informética UFRS.

SILVA, Osmar Quirino. Estrutura de dados e Algoritmos usando C — Fundamentos e aplicacdes. 1?
Edicdo. Editora Ciencia Moderna. 2007.

ASCENIO, Ana Fernanda Gomes. Estrutura de Dados. 12 Edi¢do. Editora Pearson. 2011.
CELES, Waldemar; et al. Introducéo a Estrutura de Dados. 12 Edi¢do. Editora Campus. 2005.

SZWARCFITER, Jaime Luis; MARKEZON, Lilian. Estrutura de Dados e seus Algoritmos. 3 Edicdo.
Editora LTC. 2010.




Disciplina: Série/Periodo: CH Hora/Reldgio:
Rede de Computadores 2° 81 horas
Pré-requisito: Regime:

Nenhum Obrigatdria

Ementa:

Introducdo a redes; Tipos de redes, Redes Cliente/Servidor: tipos de servidores. Classificacdo, Componentes
de uma rede, Transmissdo de dados. Protocolos; Conceitos basicos, O modelo OSI: Camada 7 - Aplicacdo,
Camada 6 - Apresentacdo, Camada 5 - Sessdo, Camada 4 - Transporte, Camada 3 - Rede, Camada 2 - Link
de Dados, Camadal - Fisica, Paddo IEEE 802. TCP/IP; Fundamentos: Camada de Aplicagcdo, Camada de
Transporte, Camada de Internet, Camada de Interface com a Rede. Enderegamento IP: Méscara de rede.
Protocolos: IP, ICMP, UDP, TCP, Protocolos de Aplicacdo: DNS, TELNET, FTP, SMTP e HTTP. Qutros
Protocolos. Cabeamento; Cabo Coaxial, Par Trancado e Fibra Optica. Redes sem Fio. Arquiteturas de Redes
Locais: Ethernet, Token Ring, FDDI. Equipamentos de Redes: Repetidores e Hubs, Pontes e Switches,

Roteadores.

Objetivo:
Capacitar 0 aluno em nogdes de redes e tipo de redes além de conhecimento na modelo OSI. Habilidades

para trabalhar com equipamento de redes como repetidores, Hubs, pontes e Switches e roteadores.

Bibliografia:
Basica
KUROSE, J. F. Redes de Computadores e a Internet. 5% ed. S&o Paulo: Pearson, 2010.

TANENBAUM A. S.; WETHERALL D. J. Redes de Computadores. 52 ed. S&o Paulo: Pearson, 2011.

TORRES, G. Redes de Computadores. 22 ed. Porto Alegre: Rio de Janeiro, 2009.

Complementar

COULOURIS G.; DOLLIMORE J.; KINDBERG T. Sistemas Distribuidos: Conceitos e Projeto. 4. ed.
S&o Paulo: Bookman, 2007.

TANENBAUM A. S.; STEEN M. V. Sistemas distribuidos: principios e paradigmas. 2. ed. Sdo Paulo:
Pearson, 2007

MORIMOTO, C. E. Redes: guia pratico. 22 ed. Porto Alegre: GdHPress, 2011.

ANDERSON, Al; et al. Rede de Computadores — Use a cabeca. 22 Edicdo. Editora Alta Books. 2010.
MORAES, Alexandre Fernandes de. Rede de Computadores — Fundamentos. 62 Edig&o. Editora Erica.
ALENCAR, Marcelo Sampaio de. Engenharia de Redes de Computadores. 12 Edigdo. Editora Erica. 2012.

GIAVAROTO, Silvio César Roxo. Backtrack Linux — Auditoria e Teste de Invasdo em Redes de
Computadores. 12 Edi¢do. Editora Ciencia Moderna. 2013.




Disciplina: Série/Periodo: CH Hora/Reldgio:
Sistemas Operacionais 2° 81 horas
Pré-requisito: Regime:

Nenhum Obrigatdria

Ementa:

Conceito Fundamental de Sistema Operacional; Tipos de Sistemas Operacionais; Histdria dos Sistemas
Operacionais; Arquiteturas Notaveis de Sistema Operacional; Processo; Comunicacdo entre processos;
Geréncia do Processador; Geréncia de Memdria ; Geréncia de Dispositivos; Sistemas de Arquivos; Estudos

de casos de sistemas operacionais atuais.

Objetivo:

Apresentar ao aluno os conceitos fundamentais de Sistemas Operacionais e o funcionamento do Sistema
Operacional sob uma 6tica de arquitetura de software, apresentando-0 0s componentes principais de um
software desta natureza, como cada componente funciona e como sua interacdo culmina no seu

funcionamento.

Bibliografia:
Basica
TANENBAUM, A. S. Sistemas Operacionais Modernos. PRENTICE-HALL, 2001.

OLIVEIRA, R. S. CARISSIMI, A. S. E TOSCANI, S.S. Sistemas Operacionais. Porto Alegre, Editora
Sagra Luzzato, 28. Edicéo, 2001.

MACHADO, F. E MAIA, L. P. Arquitetura de Sistemas Operacionais. Rio De Janeiro, LTC, 1997.

Complementar.

SHAY, W. Sistemas Operacionais. Makron Books, 1996.
DAVIS, W. Sistemas Operacionais,: uma visao sistematica Campus, 1991.
SILBERSCHATZ, Avi & GALVIN, Peter. Sistemas Operacionais Conceitos. Prentice-Hall. 2005.

DEITEL, H. M., DEITEL, P.J., CHOFINES, D.R. Sistemas Operacionais. Sdo Paulo: Pearson Prenticce-
Hall, 2005.

TANENBAUM, Andrew; Woodhull, Albert. Sistemas Operacionais, Projeto e Implementacdo. Bookman.
2008. 992 p.




Disciplina: Série/Periodo: CH hora/Reldgio:
Célculo Diferencial e Integral 2° 54 horas
Pré-requisito: Regime:

Matemética Elementar Obrigatdria

Ementa:

Limite e continuidade de funcgdes; estudo das derivadas; aplicacdo das derivadas; funcBes inversas.
Primitivas; Integracdo definida; Técnicas de integragdo; Calculo de areas; calculo de volumes; Calculo de

comprimento de arco; Formas indeterminadas; Integrais impréprias.

Objetivo:

Identificar, compreender e empregar as no¢des do calculo diferencial e integral em areas afins. Aplicar os
conceitos do calculo diferencial e integral para analisar, interpretar criticamente dados e resolver problemas.
Fazer observacdes sistematicas de aspectos qualitativos e geométricos de fatos e/ou objetos, selecionando-os,
organizando-os e produzindo informagdes. Utilizar conceitos matematicos, bem como instrumentos
tecnoldgicos disponiveis para resolver situacdes-problema, sabendo validar estratégias e resultados,

Caracterizar as propriedades matemaéticas e relacionar seus elementos.

Bibliografia:

Basica

GUIDORIZZI, Hamilton L., Um curso de Calculo, vol. 1. Editora LTC.
STEWART, James. Calculo —Vol. 1, Editora Cengage Learning.

AVILA, Geraldo S.S. Calculo 1: Fungdes de uma variavel. Editora LTC, 62 Edicéo,
1994.

Complementar

LEITHOLD, L. O Célculo com Geometria Analitica. Editora Harbra - SP.

SWOKOWSKI, E. W. Célculo com Geometria Analitica - Ed. McGraw-Hill Ltda— SP — Vol. 1.
SIMMONS, G.F. Célculo com Geometria Analitica - Ed. McGraw -Hill - SP - 1987 — Vol. 1.
LEWIS, K. Calculo e Algebra Linear - LTC Volumes 1 e 2.

PENNEY,E. D., EDWARDS, JR.C.H. - Calculo com Geometria Analitica - Prentice Hall do Brasil -

Volumes | e Il.




Disciplina: Série/Periodo: CH hora/Reldgio:
Banco de Dados I 3° 81 horas
Pré-requisito: Regime:

Banco de Dados I Obrigatdria

Ementa:

Modelagem de Bancos de Dados; Geréncia de Banco de Dados em SGBDs; SGBDs livres e proprietarios;
Gatilhos; Procedimentos Armazenados; Visfes; Funcbes; Aperfeicoamento e Otimizacdo de Consultas;
Garantia de integridade de dados em SGBDs; Backup, restauracdo, exportacdo e importacdo de dados;

Gestdo de seguranca em SGBDs; Gestdo de desempenho de SGBDs. Datamining e Business Inteligence.

Objetivo:

Introduzir o académico aos conceitos sobre a geréncia de um banco de dados em um SGBD; Propiciar uma
visdo sobre a gestdo de um Banco de Dados em um SGBD, tendo o aluno condic¢Ges de garantir o correto
funcionamento do banco de dados, bem como garantir um correto acesso e manipulacdo do BD pelos

usuarios e programas clientes, mediante procedimentos armazenados, gatilhos e funcdes.

Bibliografia:
Basica

DATE, J.C. Introdugdo A Sistemas de Bancos de Dados. Rio de Janeiro, editora Elsevier, 2003, 142

reimpress&o.
GONZAGA, Jorge Luiz. Dominando o PostgreSQL. Ciéncia Moderna, 2007.

MANZANO, Jose Augusto N. G. Microsoft SQL Server 2008 Express. Brasil, Erica, 2009.

Complementar

ULLMAN, Larry. PHP 6 e MySQL 5 para Web Sites Dindmicos. Ciéncia Moderna, 2008.

SILBERSCHATZ, Abrahan, KORTH, Henry F. e SUDARSHAN, S. Sistema de Banco de Dados. Rio de

Janeiro, ed. Elsevier, 2006, 3? reimpresséo.

DATE, J. C. Introducdo A Sistemas de Bancos de Dados. Rio de Janeiro, Editora Elsevier, 2003, 142

reimpresséo.

MACHADO, F. N. Banco de Dados: Projeto e Implementacao. S&o Paulo: Erica, 2004.400p.

BAPTISTA, Luciana F. Linguagem SQL - Guia Pratico de Aprendizagem. S&o Paulo: Erica, 2011. 160 p.
MILANI, Andre. MYSQL - Guia do Programador. Ed. 1. Novatec, 2006.

NAVATHE, Elmasri. Sistemas de Bancos de Dados. Editora Pearson, 2011, Séo Paulo, 62 Edicéo.




Disciplina: Série/Periodo: CH hora/Reldgio:
Estrutura de Dados Il 3° 81 horas
Pré-requisito: Regime:

Estrutura de Dados | Obrigatdria

Ementa:

Espalhamento (hashing). Casamento de padrdo. Compressdo. Grafos; Medidas de complexidade, analise
assintética de limites de complexidade. Técnicas de projeto de algoritmos eficientes: Algoritmos gulosos,

Programacéo dindmica, Heuristica;

Objetivo:

Compreender os conceitos de hash, casamento de padrdes, compressdo de dados; Compreender e aplicar
grafos; Executar andlise da complexidade de tempo e espaco em algoritmos; Utilizar técnicas
computacionais para escrever algoritmos eficientes; Implementar estruturas de dados usando uma linguagem

de programagdo;

Bibliografia:

Basica

CORMEN T. H., LEISERSON C. E., RIVEST R. L.,STEIN C..; Algoritmos: Teoria e Pratica. Editora
Campus, Traducdo da 32 ed. americana, Sdo Paulo-SP, 2012.

LAFORE, Robert. Estruturas de Dados e Algoritmos em Java. Editora: Ciéncia Moderna, 2005.

AARON M. Tenenbaum, YEDIDYAH Langsam, MOSHE J. Augenstein. Estruturas de Dados Usando C.
Editora Pearson, 1995.

Complementar

MANBER, Udi. Introduction to Algorithms, a creative approach. Addison-Wesley, EUA, 2nd edition,
1989.

EDELWEISS N., Galante R. Estruturas de Dados. Editora Bookman, Série livros didaticos informatica
UFRS, 2009.

TOSCANI L. V., Veloso P. A. S. Projeto e Complexidade de algoritmos. Editora Bookman, Série livros

didaticos informatica UFRS.

SILVA, Osmar Quirino. Estrutura de dados e Algoritmos usando C — Fundamentos e aplicagdes. 12
Edicdo. Editora Ciencia Moderna. 2007.

ASCENIO, Ana Fernanda Gomes. Estrutura de Dados. 12 Edig8o. Editora Pearson. 2011.
CELES, Waldemar; et al. Introducéo a Estrutura de Dados. 12 Edic¢do. Editora Campus. 2005.

SZWARCFITER, Jaime Luis; MARKEZON, Lilian. Estrutura de Dados e seus Algoritmos. 3? Edicdo.
Editora LTC. 2010.




Disciplina: Seérie/Periodo: CH Hora/Reldgio:
Fundamentos de Sistemas de Informagcao 3° 27horas
Pré-requisito: Regime:

Nenhum Obrigatéria

Ementa:

Bases conceituais e filosoficas da area de Sistemas de Informacdo. Os conceitos, objetivos, principios
funcGes e componentes dos sistemas de informagdo. As dimensdes tecnolégica, organizacional e humana dos
sistemas de informacdo. Os tipos de sistemas de informacdo. Tecnologia da informacdo nas organizagdes. O
profissional de sistemas de informacdo. Caracteristicas dos profissionais de sistemas de informacdo e

carreiras em sistemas de informacao.

Objetivo:

Compreender os conceitos relativos a abordagem sistémica, o conceito e caracteristicas de sistemas de
informacdo; Reconhecer os diferentes tipos de sistemas de informacdo a partir da identificagdo de suas
caracteristicas particulares. Permitir ao aluno que ele tenha uma visdo abrangente e atualizada sobre os

diversos tipos de sistemas de informagéo e sua importancia para as organizagdes.

Bibliografia:
Basica

LAUDON, K. C.; LAUDON, J. P. Sistemas de informacdes gerenciais: administrando a empresa digital.
5% ed. S&o Paulo: Pearson, 2004.

O’BRIEN, James A. Sistemas de Informacéo e as Decisdes Gerenciais na Era da Internet. Sdo Paulo:
Ed. Saraiva,2001.

STAIR, R. M., REYNOLDS, G. W. Principios de sistemas de informacéo. Sdo Paulo: Pioneira. Thomson
Learning, 2006.

Complementar

TURBAN, E., RAINER JR.,, R. L., POTTER, R. E. Administracdo de Tecnologia da Informacéo: teoria e

prética. 3% ed. Rio de Janeiro. Ed. Campus.

BEUREM, IM. Gerenciamento da informagdo: um recurso estratégico no recurso de gestdo

empresarial. Sdo Paulo, Atlas, 1998.

REZENDE, D. A.; Abreu, A. F. Tecnologia da Informacdo Aplicada a Sistemas de Informacéo
Empresariais. 22 ed.: Sdo Paulo, Atlas, 2001.

AUDY, Jorge Luis Nicolas. Fundamentos de Sistemas de Informac&o. Bookman.
ENGE, Erich et al. A arte de SEO. 22 edi¢cdo. Editora Novatec. S&o Paulo-SP, 2012.

ZENONE, L. C. Customer Relationship Management (CRM). Editora Novatec, Sdo Paulo-SP, 2011




Disciplina: Série/Periodo: CH hora/Reldgio:
Meétodos e Técnicas de Programacao 3° 81 horas
Pré-requisito: Regime:

Algoritmos Obrigatoria

Ementa:

Recursividade, criacdo e tratamento de excecdes, bibliotecas, operacdo com arquivos, ambientes de
programacdo, debugacéo, programacdo visual, conexdo com banco de dados, conexdo entre aplicativos em

rede.

Objetivo:
Competéncias para trabalhar em programacdo com bibliotecas, operacdo com arquivos, varios ambientes de
programacdo, criar programas com interface gréafica, realizar conexdo entre um aplicativo e um banco de

dados e conectar aplicativos em rede.

Bibliografia:

Basica

SCHILDT, Herbert. C completo e total. LOCAL: Makron Books, 1997.

DEITEL, H. M., DEITEL, P. J. Java: Como programar. 82 ed., Pearson Prentice Hall, 2010.
JAMSA, Kris; KLANDER, Lars . Programando em C/C++: A Biblia 12 ed., Makron Books. 1997.

Complementares

LECHETA, Ricardo R. Desenvolvendo para Windows 8. Ed Novatec. 2013.
MENDES, Douglas Rocha. Programacédo Java em Ambiente Distribuido. Ed Novatec. 2011
BAUER, Christian, KING, Gavin. Java Persistance com Hibernate. Ed. Ciéncia Moderna. 2007.

GONCALVES, Edson. Dominando Eclipse - Tudo que o desenvolvedor Java precisa para criar

Aplicativos para Desktop. Ed Ciencia Moderna. 2006.

GONCALVES, Edson Dominando Netbeans Construa Aplicativos Java Tanto Em Desktop, Como Para
Web. Ed. Ciencia Moderna. 2006

DEITEL, H. M.. C++ como programar. Editora Pearson Prentice Hall, 5? Edig0.2006.

LUTZ, M., ASCHER D. “Aprendendo Python”, Bookman, 2007.



http://www.americanas.com.br/home/begin.do?home=AcomArtista&itemPersonId=20008&departmentId=1472
http://www.americanas.com.br/home/begin.do?home=AcomArtista&itemPersonId=20680&departmentId=1472
javascript:PesquisaMarca();

Disciplina: Série/Periodo: CH hora/Reldgio:
Programacao Orientada a Objetos 3° 54 horas
Pré-requisito: Regime:

Algoritmos Obrigatoria

Ementa:

Conceitos de programacdo orientada a objetos: atributos, objetos, classes, interfaces, métodos, heranga,
polimorfismo e mensagens; Paradigma de desenvolvimento orientado a objeto; Tratamentos de Exce¢éo;

Programacao visual.

Objetivo:

Habilitar para a programacdo orientada a objetos; Construcao de programas orientados a objetos.

Bibliografia:
Basica
DEITEL, P.J., DEITEL, H.M.,”, “Java — Como Programar 8% Edi¢do, Bookman,2010.

SANTOS, Rafael. Introducdo a Programacéo Orientada a objetos usando Java. Editora Campus. 2013.

SCHILDT , Herbert; SKRIEN , Dale. Programag&o com Java - Uma Introducdo Abrangente. Ed Mcgraw
Hill. 2013

Complementar

FREEMAN, E., FREEMAN, E., Use a Cabeca Padrdes de Projetos. 22 ed., Altabooks, 2007
SINTES, A., Aprenda Programacéo Orientada a Objetos em 21 dias. Makron Books, 2002.
SIERRA, K.; BATES, B., Use a Cabeca! Java. Rio de Janeiro, AltaBooks. 2005.

BARNES, David J.; BARNES, David J.; KOLLING, Michael. Programacéo Orientada a Objetos com Java.
Editora Prentice Hall. 42 Ed. 2009.

ECKLEL, Bruce. Thinking in Java, Ed 4. Prentice Hall, 2006.
FURGERI , Sérgio. Java 7 - Ensino Didatico. Editora Erica. 2012.

MANZANO , José Augusto N. G.; JUNIOR , Roberto Affonso da Costa. Java 7 - Programacao de
Computadores - Guia Pratico de Introdugéo, Orientacdo e Desenvolvimento. Editora Erica. 2011




Disciplina: Série/Periodo: CH Hora/Reldgio:
Andlise Orientada a Objetos 3° 27 horas
Pré-requisito: Regime:

Nenhum Obrigatdria

Ementa:

Introducdo ao paradigma de orientacdo a objetos, histdria, motivagdes; conceitos basicos de Orientacdo a
Objetos e UML (atributos/propriedades, classes, associagGes), técnicas de identificacdo de classes
(substantivos e verbos no documento de requisitos), técnicas OO (heranca, encapsulamento, polimorfismo),

Diagramas da UML (Estruturais, Comportamentais e Interacdo). Estudo de Caso.

Objetivo:
Apresentar os conceitos basicos de Orientagdo a Objetos (OO) para os discentes da disciplina; Introduzir
técnicas fundamentais de OO; Introduzir técnicas de identificacdo de elementos do paradigma OO e analise

orientada a objetos; Apresentar os diagramas da UML; Prover experiéncia com a utilizagdo destes diagramas.

Bibliografia:
Basica
LARMAN, Graig. Utilizando UML e padr6es. Porto Alegre: Bookman, 2000.

WAZLAWICK, Raul Sidnei. Anélise e Projeto de Sistemas de Informagédo Orientado a Objetos. Rio de

Janeiro: Elsevier, 2004.

BOOCH, G.; Rumbaugh J.; Jacobson I.; UML Guia do Usudrio; Ed. Campus; 2006.

Complementar
FOWLER, M.; UML Essencial — Um breve guia para a linguagem padrao de modelagem de objetos.

Bookman; 2000.
PENDER, Tom; UML a Biblia; Editora Campus; 2004.
GUEDES, Gilleanes T. A. UML 2 : uma abordagem pratica - 2. ed. -- S&o Paulo : Novatec Editora, 2011.

MCLAUGHLIN, Brett; POLLICE, Gary; WEST, David. Use a Cabeca! Analise e Projeto Orientado a
Objetos. 12 Ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2007.

HORSTMANN, Cay. Padr6es e Projeto Orientados a Objetos. 2 Ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.




Disciplina: Série/Periodo: | CH Hora/Reldgio:

Engenharia de Software 40 81 horas

Pré-requisito: Regime:

Programacdo Orientada a Objetos e Analise | Obrigatoria
Orientada a Objetos

Ementa:

Visdo geral da engenharia de software, suas subareas, objetivos, desafios e propostas correntes. Dificuldades
essenciais e acidentais da Engenharia de Software. Caracterizacdo de software (produto e processo). Modelos
Prescritivos de Processos de Desenvolvimento de Software. Geréncia de projetos de software. Garantia da
Qualidade de software. Geréncia de configuragdo de software. Paradigmas de Desenvolvimento e
Manutencdo de software. Ferramentas de apoio a Engenharia de Software (CASE). Consideracdes préaticas:

métodos e técnicas para Engenharia de Software.

Objetivo:

Tornar o aluno apto a utilizar modelos de processo de desenvolvimento de software, fazé-lo conhecer e
delimitar as etapas do processo de desenvolvimento, conhecer os diferentes tipos de processos, as atividades
associadas ao desenvolvimento em especial no tocante a qualidade do produto e do processo e as atividades
de geréncia do processo, apresentar uma visdo geral da area e propor experiéncia pratica de condugéo de
projeto. Apresenté-lo a piramide da engenharia de software de Pressman (ferramentas, métodos, processos e

qualidade) e conscientiza-lo da relacdo entre estes elementos.

Bibliografia:
Basica

PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software: uma abordagem profissional, 72 Edi¢do, McGraw-
HillBookman, Porto Alegre, 2011.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de software. 92 Edicéo, Ed. Pearson Prentice Hall, S&o Paulo, 2011.
PFLEEGER, S. L., Engenharia de Software, Teoria e Préatica. Pearson Brasil, 2004.

Complementar

PETERS, J.F., PEDRYCZ, W. Engenharia de software: teoria e pratica, Editora Campus, Rio de Janeiro,
2001.

PAULA FILHO, “Engenharia de Software — Fundamentos, Métodos e Padrdes”, LTC, 2001;
GAMMA, HELM, JOHSON, VLISSIDES, “Padr6es de Projeto”, Bookman, 2000.

WAZLAWICK, Raul Sidnei. Anélise e Projeto de Sistemas de Informacéo Orientado a Objetos. Rio de

Janeiro: Elsevier, 2004..

Carvalho, A.M.B.R. and Chiossi, T.C.S. Uma Introducéo a Engenharia de Software. Editora da Unicamp,
2001




Disciplina: Seérie/Periodo: CH Hora/Reldgio:
Programacao para Web | 40 81 horas
Pré-requisito: Regime:

Algoritmos Obrigatoria

Ementa:

Introducdo ao desenvolvimento de aplicagBes web. Estudo da arquitetura web, prototipacdo e criacdo de
paginas estaticas e dinamicas com ferramentas de desenvolvimento utilizando HTML, CSS, DOM, AJAX,
JAVASCRIPT e XML.

Objetivo:
Habilitar o aluno para o desenvolvimento web com estudos sobre a arquitetura web e desenvolvimento de

aplicacBes web utilizando ferramentas especificas.

Bibliografia:
Basica
SILVA, Mauricio Samy. Criando sites com HTML. Editora Novatec. 2008.

DUCKETT, Jon. Introdug¢do a Programac¢do web com HTML, XHTML e CSS. 2° Edicdo. Editora Ciéncia
Moderna.

GOODMAN, Danny. Javascript - A Biblia. Ed. Campus Elsevier, 2001, ISBN: 8535208283.

Complementar

COLLISON, Simon . Desenvolvendo CSS na Web. Editora Alta Books. 2008.

SILVA, Mauricio Samy. HTML5 - A Linguagem de Marcagdo que Revolucionou a Web. Editora
Novatec. 2011.

HOGAN, Brian P. Web Design para Desenvolvedores - Um Guia para as Ferramentas e Técnicas de

Desing Para Programadores. Editora Ciéncia Moderna. 2011.

ITTS-MOULTIS, N & Kirk, C. XML Black Book. Makron Books, Sao Paulo, 2000. ISBN 85-346-1262-5

(Traducdo Ariovaldo Griesi)

MAHEMOFF, Michael . Padrbdes de Projetos AJAX. Editora Alta Books. 2007.

KING , Andrew B. Otimizacdo de Website - O Guia Definitivo. Editora Alta Books. 2009.

FREEMAN Elisabeth; FREEMAN, Eric. Use a Cabeca: HTML com CSS & XHTML. 22 Edicdo. Editora
Alta Books.



http://relativa.com.br/defaultlivros.asp?Origem=Pesquisa&TipoPesquisa=Autor&PalavraChave=Simon%20Collison
http://relativa.com.br/defaultlivros.asp?Origem=Pesquisa&TipoPesquisa=Autor&PalavraChave=BRIAN%20P.%20HOGAN
http://relativa.com.br/defaultlivros.asp?Origem=Pesquisa&TipoPesquisa=Autor&PalavraChave=Michael%20Mahemoff
http://relativa.com.br/defaultlivros.asp?Origem=Pesquisa&TipoPesquisa=Autor&PalavraChave=ANDREW%20B.%20KING

Disciplina: Série/Periodo: CH Hora/Reldgio:

Sistemas Distribuidos 40 81 horas

Pré-requisito: Regime:

Algoritmos e Redes de Computadores | Obrigatoria

Ementa:

Conceitos fundamentais de sistemas distribuidos: Defini¢do de sistemas distribuidos e paralelos, arquiteturas
paralelas e distribuidas, coeréncia de cache, Aspectos no projeto de sistemas distribuidos, Sistemas
Operacionais em rede, geréncia de processos distribuidos, geréncia de arquivos distribuidos, nocdes de
tolerancia a falhas.

Objetivo:
Conhecimento em fundamentos, definicdo e arquiteturas de sistemas distribuidos e paralelos. Conhecimento

de coeréncia de cache. Competéncias para projeto e geréncia de sistemas distribuidos.

Bibliografia:

Basica

COULOURIS G.; DOLLIMORE J.; KINDBERG T. Sistemas Distribuidos: Conceitos e Projeto. 42 ed.
Séo Paulo: Bookman, 2007.

TANENBAUM A. S.; STEEN M. V. Sistemas distribuidos: principios e paradigmas. 22 ed. Sdo Paulo:
Pearson, 2007.

TANENBAUM A. S.; WETHERALL D. J. Redes de Computadores. 52 ed. S&o Paulo: Pearson, 2011.

Complementar
MORIMOTO, C. E. Redes: guia pratico. 22 ed. Porto Alegre: GdHPress, 2011.

TORRES, G. Redes de Computadores 22 ed. Porto Alegre: Rio de Janeiro, 2009.
KUROSE, J. F. Redes de Computadores e a Internet. 52 ed. S&o Paulo: Pearson, 2010.

RIBEIRO, Uira. Sistemas Distribuidos: Desenvolvimento aplicacfes de alta performance no
Linux. Editora Axcel. 2005.

MARQUES, José Alves; GUEDES, Paulo. Tecnologia de Sistemas Distribuidos. 12 Edicdo.
Editora Fca — Editora de Informatica. 1998.

ALBUQUERQUE, Fernando. TCP/IP Internet: Programacdo de sistemas distribuidos —
HTML, JAVASCRIPT e JAVA. Editora Axcel. 2001.

Disciplina: Série/Periodo: CH Hora/Rel6gio:




Interface Humano Computador 4° 27 horas

Pré-requisito: Regime:
Nenhum Obrigatoria
Ementa:

Interagdo Humano-Computador: Desafios e Objetivos. Principios de Projetos de Interface. Usabilidade de
Aplicativos para Internet. Paradigmas e Metodologias para Design de Interfaces. Avaliacdo e Validacdo de
Interfaces Humano-Computador; Ergonomia aplicada a informatica; Ergonomia e informatica: conceitos,
objetivos e caracteristicas, Psicologia cognitiva aplicada a interacdo homem-computador, Ergonomia
cognitiva: conceito e aplicacdo da navegabilidade. Interface e Usabilidade Intrinseca; Conceitos de
Usabilidade, Critérios Ergonémicos de Usabilidade, Métodos e Técnicas de Usabilidade Intrinseca.
Acessibilidade na Web; Conceito e importancia da Acessibilidade, Principais recomendacdes e diretrizes de
Acessibilidade, interfaces para dispositivos mdveis; usabilidade universal. Interface e Usabilidade
Extrinseca; Introducdo ao delineamento de pesquisa e redacdo técnica, Navegabilidade e o Projeto de
Desenvolvimento de Sistemas, Métodos e técnicas de avaliagdo e (re)concepcdo de interfaces.

Objetivo: Conhecer as principais técnicas para elaboragdo de layout de paginas; Identificar caracteristicas
de usabilidade de interfaces; Compreender os procedimentos e técnicas para o desenvolvimento de sites para

internet;

Bibliografia:
Basica
NILSEN, Jacob. Projetando websites. Sdo Paulo: Editora Campus, 2000.

ROCHA, Heloisa Vieira e BARANAUSKAS, M. Cecilia. Design e Avaliacdo de Interfaces Humano-
Computador. Séo Paulo: Escola de Computacéo da USP, 2000.

CASTELLS, Manuel. A galaxia da Internet: reflexGes sobre a Internet, os negdcios e a sociedade. Rio de

Janeiro: Jorge Zahar, 2003.

Complementar
GUERIN, F., LAVILLE, A., DANIELLOU, Francois, DURAFFOURG, J. & KERGUELEN, A.

Compreender o trabalho para transformé-lo. A préatica da Ergonomia (tradugdo de L. Sznelwar et al.).
S&o Paulo: Edgar Blucher, 2001.

JOHNSON, Steven. Cultura da interface: como o computador transforma nossa maneira de criar e

comunicar. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2001.

SILVINO,Alexandre Magno Dias. Ergonomia cognitiva e exclusdo digital: a competéncia como
elemento de (re)concepcao de interfaces gréaficas. Tese de Doutorado, Universidade de Brasilia, Brasilia,
2004.

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software. Rio de Janeiro: McGraw-Hill. 2002.

WILLIANS, Robin ; TOLLETT, John. Web design para ndo-designers. Ciéncia Moderna, Sao Paulo,
2001.




Disciplina: Série/Periodo: CH Hora/Reldgio:
Inglés Instrumental 4° 27 horas
Pré-requisito: Regime:

Nenhum Obrigatdria

Ementa:

Desenvolvimento da habilidade de compreensdo escrita por meio da interpretacdo de textos académicos e
técnicos, a partir do conhecimento prévio do aluno em lingua inglesa, com a utilizacdo do suporte da lingua

portuguesa.

Objetivo:

Propiciar ao aprendiz recursos para ler e compreender textos escritos em lingua inglesa por meio do
reconhecimento e do emprego de estratégias de leitura, bem como expressar essa compreensdo em lingua

materna tanto através do uso da habilidade de produc&o oral quanto escrita.

Bibliografia:

Basica

CRAVEN, M. Reading Keys - Introducing, developing and extending. Oxford: Macmillan, 2003.
MUNHOZ, R. Inglés Instrumental. Volumes I, Il e I11. Sdo Paulo: Textonovo, 2004.

TORRES, Décio. Inglés com textos para Informética. Salvador: O autor, 2001.
Complementar

DIAS, R. Reading Critically in English. Belo Horizonte: UFMG, 2002.

EASTWOOD, J. Oxford Practice Grammar. Oxford: Oxford University Press, 2003.

FERRARI, M.; RUBIN, S. G. Inglés: de olho no mundo do trabalho. S&o Paulo: Scipione, 2007.
GUANDALINI, E. O. Técnicas de leitura em inglés I e 1. Sdo Paulo: Textonovo, 2002.
GUERIQS, F.; CORTIANO, E.; RIGONI, F. Keys. S&o Paulo: Saraiva, 2006.

HARDING, K. English for Specific Purposes. Oxford: Oxford Universtiy Press, 2008.

HOLLAENDER, Arnon & SANDERS, Sidney. Keyword: a complete English course. Sdo Paulo:
Moderna, 1995.

Disciplina: Série/Periodo: CH Hora/Reldgio:
Educacdo Ambiental 40 27 horas
Pré-requisito: Regime:

Obrigatdria




Ementa:
A biosfera e seu equilibrio. Efeitos da tecnologia sobre o equilibrio ecolégico. ConsideragGes sobre poluigao
da &gua, do solo e do ar. Preservacdo dos recursos naturais: medidas de controle; tecnologia aplicada.

Legislacdo ambiental. Avaliacdo de impactos ambientais de projetos tecnoldgicos.

Objetivo:
Proporcionar oportunidade de desenvolver conhecimento e de reflexBes sobre a problematica social e

ambiental nas empresas sob os enfoques técnico e humano.

Bibliografia:
Bésica

HOLLIDAY, Charles. Cumprindo o prometido: casos de sucesso de desenvolvimento sustentavel.

Rio de Janeiro : Campus, 2002.

TAKESHY, Tachizawa. Gestdo ambiental e responsabilidade social corporativa. Sdo Paulo : Atlas,
2002.

TAKESHY, Tachizawa. Organizagbes ndo governamentais e terceiro setor. Sdo Paulo : Atlas,
2002.

Complementar

CALLENBACH, Ernest, et. al. Gerenciamento ecol6gico Sdo Paulo : Cultrix’Amana, 1993.

Disciplina: Série/Periodo: CH Hora/Reldgio:
Topicos Avancgados 4° 27 horas
Pré-requisito: Regime:

Obrigatdria
Ementa:

Topico variavel em computacdo segundo tendéncias atuais na érea.

Objetivo:

Proporcionar ao académico contetdos basicos sobre tendéncias atuais na area de Tecnologia da Informacao.

Bibliografia:

Basica




Variavel. A bibliografia deve ser definida de acordo com o tema a ser ministrado.

Disciplina: Série/Periodo: CH Hora/Relogio:
Programacao para Web 11 50 81 horas
Pré-requisito: Regime:

Algoritmos e Redes de Computadores | Obrigatéria

Ementa:
Programacéo web dindmica avangada com J2EE incluindo Containers, Servlets, Java Server Pages (JSP),
JSF, MVC, Cookies, Sessdes, JAAS e Filtros, acesso a Banco de Dados com JDBC, frameworks de

persisténcia objeto-relacional e web services.

Objetivo:

Capacitar o aluno para o desenvolvimento de aplicagdes web dindmico.

Bibliografia:

Basica

GONGCALVES, E. Desenvolvendo Aplicacbes Web com JSP, SERVELTS, JAVASERVER FACES,
HIBERNATE, EJB 3 PERSISTANCE E AJAX; Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007.

TERUEL , Evandro Carlos. Arquitetura De Sistemas Para Web Com Java Utilizando Design Patterns E

Frameworks. Editora Ciéncia Moderna. 2012.

BASHAM, Brian. Use a Cabeca: Servlets e JSP. 22 Ed. Editora Alta Books.

Complementar
TERUEL , Evandro Carlos. Web Total - Desenvolva Sites com Tecnologias de Uso Livre. Editora Erica.

2009.

MALKS, D.; ALUR, D.; CRUPI, J. Core J2EE Patterns - As Melhores Praticas e Estratégias de
Design; Rio de Janeiro: Campus, 2004.

KURNIAWAN, Budiwan. Java para a Web com Servlets, JSP e EJB - Um guia do programador para

solugdes escalaveis para J2EE. Editora Ciéncia Moderna, 2002.

FIELDS, D.K.; KOLB, M.A. Desenvolvendo na Web com Java Server Pages. Editora Ciéncia Moderna,
2000.

LUCKOW, Décio Heinzelmann; MELO, Alexandre Altair. Programa¢do Java para a Web. Editora
Novatec. 2010.

RUMMAR , V,;NARAYAN , Prakash; NG , Tonny. Implementando SOA usando Java EE. Editora Alta
Books. 2012.

GEARY , David M. Java Server Pages: Avancado. Editora Ciencia Moderna. 2002.
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Disciplina: Série/Periodo: CH Hora/Reldgio:
Engenharia de Requisitos 5° 54 horas
Pré-requisito: Regime:

Engenharia de Software Obrigatoria

Ementa:

Conceito de Requisito e Necessidade, Taxonomia e Classificacdo de Requisitos (Funcional, Ndo-Funcional,
Regra de Negécio, e demais classificagdes da literatura), Técnicas de Elicitacdo de requisitos (5W2H,
Etnografia, Entrevista, dentre outras), Processo de Engenharia de Requisitos; Documentacdo de Requisitos;

Normas Técnicas para Requisitos; Estudo de Caso.

Objetivo:

Capacitar o aluno a conhecer a natureza de um requisito de software, as técnicas utilizadas para elicia-los, as
classificagdes existentes na literatura, as boas praticas para negociagdo, andlise e documentacdo de
requisitos, os processos de engenharia de requisitos existentes na literatura, e uma experiéncia de condugéo

de processo de engenharia de requisitos no contexto da norma IEEE 830.

Bibliografia:
Basica

PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software: uma abordagem profi.sional, 72 Edicdo, McGraw-
HillBookman, Porto Alegre, 2011.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 9% Edigéo, Ed. Pearson Prentice Hall, So Paulo, 2011.

G. Kotonya and I. SOMMERVILLE. Requirements Engineering: processes and techniques. John Wiley
& Sons. 1998.

Complementar

CRAIG Larman. Utilizando UML e padrdes: uma introducédo a analise e ao projeto orientados a objetos
e ao processo unificado. 22 Edi¢do. Bookman, 2004.

SWEBOK - Guide to the Software Engineering Body of Knowledge. IEEE Computer Society, 2004.
Padrdo IEEE 830 - Recommended Practice for Software Requirements Specifications. IEEE, 1998.

WAZLAWICK, Raul Sidnei. Anélise e Projeto de Sistemas de Informacéo Orientado a Objetos. Rio de

Janeiro: Elsevier, 2004.

MCLAUGHLIN, Brett; POLLICE, Gary; WEST, David. Use a Cabeca! Analise e Projeto Orientado a
Objetos. 12 Ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2007.




Disciplina: Seérie/Periodo: CH Hora/Reldgio:
Administracdo de Servicos para Internet | 5° 81 horas
Pré-requisito: Regime:

Redes de Computadores Obrigatéria

Ementa:

Instalacdo e configuracdo de Sistemas Operacionais Servidores; Instalacdo e configuracdo de servidores:
servidores web (protocolo HTTP), servidores de arquivos (protocolo SMB e FTP), servidores DHCP,
servidores proxy, servidores de e-mail (protocolos SMTP, POP3, IMAP), servidores de impressao;

Configuracdo de Firewall; Instalacdo e configuracdo de servicos de acesso remoto (protocolo VNC e SSH).

Objetivo:

Capacitar o académico para instalar e configurar servidores de rede que provém servicos béasicos (web,
arquivos, DHCP, proxy, e-mail, impressdo, firewall e acesso remoto) a organiza¢cdes que utilizam

computadores em seus processos cotidianos;

Bibliografia:

Basica

MORIMOTO, C. E. Servidores Linux: guia pratico. 12 ed. Porto Alegre: GdHPress, 2008.
MORIMOTO, C. E. Redes: guia pratico. 22 ed. Porto Alegre: GdHPress, 2011.

TORRES, G. Redes de Computadores 22 ed. Porto Alegre: Rio de Janeiro, 2009.

Complementar

SCHRODER, C. Redes Linux: Livro de Receitas. 12 ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2009.

KUROSE, J. F. Redes de Computadores e a Internet. 52 ed. S&o Paulo: Pearson, 2010.
TANENBAUM A. S.; WETHERALL D. J. Redes de Computadores. 52 ed. S&o Paulo: Pearson, 2011.

COULOURIS G.; DOLLIMORE J.; KINDBERG T. Sistemas Distribuidos: Conceitos e Projeto. 4? ed.
Séo Paulo: Bookman, 2007.

TANENBAUM A. S.; STEEN M. V. Sistemas distribuidos: principios e paradigmas. 22 ed. Sdo Paulo:
Pearson, 2007.




Disciplina: Seérie/Periodo: CH Hora/Reldgio:
Geréncia de Projetos 50 54 horas
Pré-requisito: Regime:

Engenharia de Software Obrigatéria

Ementa:

Definicdo de Gerenciamento de Projetos. O Ciclo de Vida de um Projeto. As Fases do Ciclo de Vida do
Projeto. Desempenho, Custo e Tempo em Projetos. Principais areas do gerenciamento de projetos.
Preparando a Organizacdo para Projetos. O gerente de projetos e suas interfaces. Fluxograma do Projeto.
Ferramentas Computacionais de Gerenciamento de Projetos. Geréncia de escopo (planejamento, definicéo,
WABS, verificacdo e controle de escopo). Geréncia de tempo (definicdo de atividades, sequenciamento de
atividades, estimativa de recursos, estimativa de duracdo, desenvolvimento de cronograma e controle de
cronograma). Geréncia de custos (estimativas, orcamento e controle). Geréncia de qualidade (planejamento,
garantia da qualidade e controle de qualidade). Geréncia de recursos humanos (planejamento, adquirir equipe
de projeto, desenvolver a equipe de projeto e gerenciar a equipe de projeto). Geréncia de comunicacao
(planejamento, distribuicdo da informacdo, relato de desempenho e gerenciar interessados). Geréncia de
riscos (planejamento, identificacdo de riscos, andlise qualitativa e quantitativa de riscos, planejamento de
resposta a riscos, controle e monitoramento de riscos). Geréncia de aquisi¢des (planejamento, planejamento
de contratos, requisitar respostas de fornecedores, selecionar fornecedores, administragdo de contratos e
fechamento de contrato. Geréncia de integracdo (desenvolver carta de projeto, desenvolver escopo
preliminar, desenvolver plano de geréncia de projeto, dirigir e gerenciar a execucdo de projetos, monitorar e
controlar atividades de projeto, controle de mudangas e fechamento do projeto). Estabelecer relagfes com o
MPS.BR. Geréncia de aquisicbes deve ser observada da perspectiva do Guia de Aquisi¢des Software de e
Servigos Correlatos (MPS.BR).

Objetivo:
Motivar e despertar nos alunos as habilidades necessarias para gerenciar projetos sob todos 0s prismas desta
atividade: projeto, orcamento, tempo, esforco, pessoas, qualidade, riscos, aquisi¢cdes, integracdo e demais

atividades.

Bibliografia:
Basica

PMI. Um guia de conhecimento em gerenciamento de projetos. Guia PMBOK. 42 ed. EUA: Project

Management Institute. 2008.

PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 7% Edicdo, McGraw-
HillBookman, Porto Alegre, 2011.

SOMMERVILLE, I. Engenharia de software. 92 Edi¢8o, Ed. Pearson Prentice Hall, Sdo Paulo, 2011.

Complementar

VERZUH, Eric. MBA Compacto: Gestéo de Projetos. 5% ed. Rio de Janeiro: Campus, 2000. 398 p.




SANTOS, J. A. e CARVALHO, H. G. RBC - Referencial Brasileiro de Competéncias em
Gerenciamento de Projetos (Brazilian National Competence Baseline), ABGP. Curitiba, 2005

(disponivel www.abgp.org.br).

KERZNER, Harold. Project Management: A Systems Approach to Planning, Scheduling, and
Controlling, 8% edicdo, Editora Jonh Wiley & Sons, Inc, 2001.

ISO/IEC 12207:1995. Information technology — Software life cycle processes.

SOFTEX. MPS.BR. Melhoria de Processo do Software Brasileiro: Guia Geral. SOFTEX, 2011.
Disponivel em http://www.softex.br/mpsbr/_guias/default.asp (25 de fevereiro de 2012)

Disciplina: Seérie/Periodo: CH Hora/Reldgio:
TCC1 5° 54 horas
Pré-requisito: Regime:

Todas as disciplinas anteriores a este | Obrigatdria

periodo

Ementa:

Realizacdo de monografia sobre uma tematica de Informatica

Obijetivo:

Exercitar ferramentas da pesquisa cientifica e aprofundar conhecimentos relativos & Informatica.

Bibliografia:

Basica

ANDRADE, M. A. Introducdo a metodologia do trabalho cientifico: elaboracdo de trabalhos na
graduacdo. 9. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2009.

BOOTH, W. C.; COLOMB, G. G.; WILLIAMS, J. A arte da pesquisa. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2008.

TACHIZAWA, T.; MENDES, G. Como fazer monografia na pratica. 122 ed. Rio de Janeiro: FGV, 2006.

Complementar
De acordo com o projeto especifico de cada TCC e indicagdes do professor-orientador.

Disciplina: Série/Periodo: CH Hora/Reldgio:

Seguranca e Auditoria de Sistemas 6° 54 horas




Pré-requisito: Regime:

Nenhum Obrigatéria

Ementa: Aspectos de seguranca e auditoria de sistemas: Visdo geral sobre auditoria de sistemas: Seguranca
de sistemas, politicas de seguranca, Privacidade na era digital. Problemas que impactam a seguranca: Analise
de riscos em sistemas de informacéo, Aspectos especiais: virus, criptografia, acesso ndo autorizado, ataques.
Mecanismos de garantia de seguranca: Firewall, mecanismos de criptografia: simétrica e assimétrica,
assinatura digital e certificados digitais. Plano de contingéncia organizacional: Metodologia de auditoria,
Plano de contingéncia. Conhecer e aplicar software para auditoria de sistemas: Técnicas de avaliacdo de

sistemas.

Obijetivo:
Habilitar o aluno na area de seguranca e auditoria de sistemas. Conhecer os aspectos, visdo geral, politicas e
privacidade em seguranca de sistemas. Competéncias em mecanismos de garantia de seguranca,

planejamento de contingéncia organizacional e aplicacéo de softwares para auditoria de sistemas.

Bibliografia:

Basica

BURNETT, Steve; PAINE, Stephen. Criptografia e seguranca: o guia oficial RSA. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2002.

CENTRO DE ESTUDOS, RESPOSTA E TREINAMENTO DE INCIDENTE DE SEGURANCA NO
BRASIL. Cartilha de seguranca para Internet: versdo 3.1. Sdo Paulo: Comité Gestor da Internet no
Brasil, 2006.

THOMPSON, Marco Aurélio. Protecéo e seguranca na Internet. Sdo Paulo: Erica, 2002.
Complementar
TANENBAUM, Andrew. Redes de computadores. 3% ed. Rio de Janeiro: Campus, 1997.

NAKAMURA, Emilio; GEUS, Paulo Licio de. Seguranca de redes em ambientes cooperativos. S&o
Paulo: Novaes, 2007.

CASSARRO, Antonio Carlos. Seguranca e auditoria de sistemas. [S.I.] OCEPAR, 1993.
DIAS, Claudia. Seguranca e Auditoria da Tecnologia da Informagéo. Rio de Janeiro: Axcel Books, 2000.
LUCCHESI, Claudio Leonardo. Introducéo a criptografia computacional. Campinas, SP: Papirus, 1986.

TEIXEIRA JUNIOR, José Helvécio. et al. Redes de computadores: servicos, administragao e seguranca.
Sé8o Paulo: Makron Books, 1999.

SEMOLA, Marcos. Gestdo de seguranca da informac&o: uma visdo executiva. Rio de janeiro: Elsevier,
2003.

Disciplina: Série/Periodo: CH Hora/Rel6gio:




Arquitetura e Projeto de Software 6° 81 horas

Pré-requisito: Regime:
Engenharia de Requisitos Obrigatéria
Ementa:

Principios de projeto de software. O contexto do design no ciclo de vida do software. Processos de design:
arquitetura e detalhamento. Arquitetura de software (definicdo, principais estruturas). Padrfes macro-
arquiteturais (estilos de arquitetura). Padr6es micro-arquiteturais (padrdes de projeto ou design patterns).
Aspectos notaveis de design (concorréncia, controle de eventos, distribuicdo, tratamento de excecdes,
tolerancia a falhas, interface e persisténcia). Modelagem e notacBes para projeto estatico (estrutura) e
dindmico (comportamento) de software. Padrdes de projeto GOF. Consideragdes praticas: desenvolvimento e

documentag&o de software design. Normas e padrfes pertinentes.

Objetivo:
Apresentar ao aluno as principais concepgdes sobre arquitetura de software para Sistemas de Informacéo,
localizar o projeto de arquitetura no processo de desenvolvimento de software, apresentar os padrfes de

projeto aplicados ao desenvolvimento de software contemporaneo (Padrées GOF).

Bibliografia:
Basica

BOOCH, Grady, RUMBAUGH, James e JACOBSON, lvar. UML Guia do usuario. Ed. Campus ou User's
Guide - Addison Wesley.

GAMMA, Helm, Johnson, Vlissides. Padrfes de Projeto. Ed. Bookman.

PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 7% Edi¢do, McGraw-
HillBookman, Porto Alegre, 2011.

Complementar

SILVEIRA, et al. Introducdo a Arquitetura e Design de Software. Rio de Janeiro - Edi Campus, 2012.
MENDES, Antonio. Arquitetura de Software. Campus, 2002.

WAZLAWICK, Raul Sidnei. Andlise e Projeto de Sistemas de Informagéo Orientado a Objetos. Rio de

Janeiro: Elsevier, 2004.
SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 92 Edicdo, Ed. Pearson Prentice Hall, Sdo Paulo, 2011.

Fowler, M.; UML Essencial . Um breve guia para a linguagem padrdo de modelagem de objetos;
Bookman; 2000.




Disciplina: Série/Periodo: CH Hora/Relogio:
Qualidade de Software 6° 54 horas
Pré-requisito: Regime:

Engenharia de Software Obrigatoria

Ementa:

Visdo geral de qualidade. Processo de software. Produto de Software. Qualidade de produto de software.
Avaliacdo de qualidade de produto de software. Norma ISO 9126 para qualidade de produto. Avaliacédo de
qualidade de processo de software. Melhoria de processo de software. Modelos Capability Maturity Model
(CMM), Software Process Improvement and Capability Determination (SPICE) e Melhoria de Processo de
Software Brasileiro (MPS.Br) para avaliacdo e melhoria de processo de software. Norma ISO 9000-3 -
"Diretrizes para Aplicacdo da ISO 9001 ao Desenvolvimento, Fornecimento e Manutengdo de Software".
Planejamento para melhoria de processo de software: gerenciamento de configuracdo, garantia de
qualidade, planejamento e acompanhamento de projetos, gerenciamento de requisitos, gerenciamento de

subcontratados.

Objetivo:
Capacitar o aluno para garantir qualidade dentro do processo de desenvolvimento de software, tanto no
ambito do produto quanto no &mbito do processo, apresentar ao aluno os processos de garantia de qualidade

segundo as normas de qualidade amplamente disseminadas.

Bibliografia:

Basica

ROCHA, A. R; MALDONADO, J. C.; WEBER, K. C. Qualidade de Software: teoria e préatica. Sdo
Paulo: Prentice-Hall, 2001. 303 p. ISBN 85-87918-54-0.

WEBER, Kival Chaves; ROCHA, Ana Regina Cavalcanti da; NASCIMENTO, Célia Joseli Do. Qualidade
e produtividade em software. 42 ed. Sdo Paulo: Makron, 2001. 188 p. ISBN 85-346-1322-2.

PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software: uma abordagem profissional. 72 Edicdo, McGraw-
HillBookman, Porto Alegre, 2011.
Complementar

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBRISO/IEC9126-1 Engenharia de software
- Qualidade de produto - Parte 1: Modelo de qualidade. 2003.

ISO/IEC 12207:1995 — Information technology — Software life cycle processes.

SOFTEX. MPS.BR — Melhoria de Processo do Software Brasileiro: Guia Geral. SOFTEX, 2011.
Disponivel em http://www.softex.br/mpsbr/_guias/default.asp (25 de fevereiro de 2012).

PAULK, M. C.,, WEBER, C. V., CURTIS, B., CHRISSIS, M. B. The Capability Maturity Model:
Guidelines for Improving the Software Process. [S. L.]: Addison-Wesley, 1995, 441p. 4 exemplares.

ARNOLD, Kenneth L. O guia gerencial para a 1ISO 9000. Rio de Janeiro: Campus, 1994. ASSOCIACAO
BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 1SO 8402.




Disciplina: Série/Periodo: CH Hora/Relogio:
Computacdo Grafica e Sistemas Multimidia 6° 54 horas
Pré-requisito: Regime:

Nenhum Obrigatéria

Ementa:

Modelo Conceitual para Compugrafia Interativa. Terminologia e Classificacdo. Introducdo a Computacéao
Gréafica através de pacotes independentes de dispositivo. Tecnologia basica de hardware e software.
Equipamentos de entrada e saida. Primitivas graficas. Estruturas matriciais e vetoriais. Algoritmos basicos.
TransformacBes Geométricas. Projecdes. Visualizacdo em 3D. Padronizacdo. Sistemas Gréaficos padroes.
Modelos e Hierarquias de objetos. Interface Homem-maquina. Cores e texturas. Realismo. Rendering. Curvas
e superficies. Modelamento de so6lidos. Animagdo. Tecnologias e aplicagdes multimidia. Hardware e software
para multimidia. Representacdo e Processamento de Audio - Mdsica e Voz, Imagem e Video. Multimidia na
Internet. Ergonomia de interfaces multimidia. Ferramentas de desenvolvimento. Geréncia de produto

multimidia. Dire¢Bes do futuro - Tendéncias.

Objetivo:
Habilitar o aluno para trabalhar com computagéo gréafica e sistemas multimidias. Competéncias para trabalhar

com hardware e software em computacdo grafica. Conhecimentos em tecnologias e aplicagdes multimidia.

Bibliografia:

Basica

AZEVEDO, Eduardo. Computacéo Gréafica — Teoria e pratica. 12 Edicdo. Editora Campus. 2003.
FOLEY; Van Dam; Feiner; Hughes. Computer Graphics - Principles and Practice. 32 Edi¢do. Addison-
\Wesley. 2013.

FILHO, W. P. P. Multimidia: Conceitos e Aplicacdes. Rio de Janeiro: Livros Técnicos e Cientificos, 2000.-

Complementar
NEWMAN;  Sproull.  Principles of Interactive Computer  Graphics. MC  Graw-Hill.

TORI; Arakaki; Massola; Filgueiras. Fundamentos de Computacéo Grafica. Editora LTC. 1987.
BUGAY, E. L. e ULBRICHT, V. R. Hipermidia.. Florianépolis: Bookstore, 2000.
WOLFGRAM, D. E. Criando em multimidia. Rio de Janeiro: Campus, 1994.

BRITO, ALAN. Blender 3D — Guia do usuario. 42 Ed. Novatec, 2010.

GONZALES, RAFAEL e WOODS, RICHARD. Processamento Digital de Imagens. 3% Edicdo. S&0

Paulo: Pearson, 2010.

Disciplina: Série/Periodo: CH Hora/Relogio:

Sociologia do Trabalho 6° 27 horas




Pré-requisito: Regime:

Nenhum Obrigatéria

Ementa:
Introducdo a sociologia do trabalho. Divisdo do trabalho e capitalismo. Metamorfoses do trabalho. O
trabalho e as formacdes urbanas. Trabalho e a relagdo campo/cidade. O trabalho e a organizacdo do espaco

no campo e na cidade. Trabalho e movimentos sociais. Mundializag¢&o do capital, migracoes e trabalho.

Objetivo:

Compreender o trabalho em sua relagdo como constituido por e constituinte das variadas formages sociais,
econdmicas e culturais. Entender a dindmica entre mundo do trabalho e os espacos sociais. Apreender a
relacdo entre a divisdo social do trabalho e a dindmica campo/cidade. Compreender a mundializacdo do
capital e suas relagdes com o trabalho. Contextualizar criticamente o trabalho do profissional no mundo do

trabalho e o seu papel na producéo do espaco social.

Bibliografia:
Basica
DURKHEIM, Emile. Da divisdo do trabalho social. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1999.

MARX, Karl. O Capital. S&o Paulo: Abril Cultural, 1983.

WEBER, Max. Ensaios de Sociologia. Rio de Janeiro: Zahar, 1982.

Complementar
ADORNO, Theodor. Capitalismo Tardio ou Sociedade Industrial? In: COHN, Gabriel (Org): Col.

Grandes Cientistas Sociais. S&o Paulo: Atica, 1986 a, p. 62-75.

ANTUNES, Ricardo. Adeus ao Trabalho? As Metamorfoses e a Centralidade do Mundo do Trabalho.
Campinas: Ed. Cortez/Ed. da UNICAMP, 1995.

BAUMAN, Zygmunt. Globalizagdo: as consequéncias humanas. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2002.
HARVEY, David. A condic¢ao pés-moderna. Sao Paulo: Loyola, 1992.

SANTOS, Boaventura de Souza (Org.). A globalizaco e as ciéncias sociais. Sdo Paulo: Cortez, 2002.
SANTOS, Milton. A urbanizacéo brasileira. S&o Paulo: Hucitec, 1993.

GIDDENS, Anthony. Sociologia. 4 ed. Porto Alegre: Artmed, 2005.

Disciplina: Série/Periodo: CH Hora/Relégio:
TCC2 6° 54 horas
Pré-requisito: Regime:

TCC1 Obrigatéria

Ementa:

Realizacdo de monografia sobre uma tematica de Informatica.




Objetivo:

Exercitar ferramentas da pesquisa cientifica e aprofundar conhecimentos relativos a Informatica.

Bibliografia:

Basica

ANDRADE, M. A. Introdugdo a metodologia do trabalho cientifico: elaboragdo de trabalhos na
graduacdo. 9. ed. Sdo Paulo: Atlas, 2009.

BOOTH, W. C.; COLOMB, G. G.; WILLIAMS, J. A arte da pesquisa. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2008.

TACHIZAWA, T.; MENDES, G. Como fazer monografia na pratica. 12. ed. Rio de Janeiro: FGV, 2006.

Complementar
De acordo com o projeto especifico de cada TCC e indicagdes do professor-orientador.




EMENTAS DISCIPLINAS OPTATIVAS

Disciplina: Seérie/Periodo: CH Hora/Reldgio:
Libras 50 27 horas
Pré-requisito: Regime:

Nenhum Optativa

Ementa:

Aspectos historicos, legais, culturais, conceituais, gramaticais e linguisticos da Lingua Brasileira de Sinais
(LIBRAS). Vocabulario basico, construcdo de enunciados e comunicacdo na LIBRAS. A inclusdo do surdo

na sociedade.

Objetivo:
Identificar aspectos historicos, legais, culturais, conceituais, gramaticais e linguisticos da Lingua Brasileira
de Sinais (LIBRAS). Utilizar com propriedade a LIBRAS para a comunica¢do com o surdo. Contribuir para

a inclusao social do surdo.

Bibliografia:
Basica
BERGAMACHI, R.l.; MARTINS, R. Discursos atuais sobre a surdez. Canoas: La Salle, 1996. Disponivel

em http://www.ines.gov.br/paginas/revista/debate3.htm.

CAPOVILLA, Fernando C.; RAPHAEL, Walquiria D. Dicionario Enciclopédico llustrado Trilingue da
Lingua de Sinais Brasileira. 3. ed.Sao Paulo: Edusp, 2001.

FELIPE, Tania A. Libras em contexto. Brasilia Editor: MEC/SEESP N° Edicao: 7 Ano: 2010.

Complementar
BRASIL. Lei n.° 10.436, de 24 de abril de 2002. Disp8e sobre a Lingua Brasileira de Sinais - Libras e da

outras providéncias. Disponivel em: <http://planalto.gov.br/CCIVIL_03/LEIS/2002/L10436.htm>. Acesso
em 04 out. 2012.

BRASIL. Decreto n.° 5626, de 22 de dezembro de 2005. Regulamenta a Lei no 10.436, de 24 de abril de
2002, que dispde sobre a Lingua Brasileira de Sinais - Libras, e o art. 18 da Lei no 10.098, de 19 de
dezembro de 2000. <http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2004-2006/2005/decreto/d5626.htm>. Acesso
em 04 out. 2012.

BRITO, Lucinda Ferreira. Por uma gramatica de linguas de sinais. Rio de Janeiro: Editora Tempo
Brasileiro, 1995.

GESSER, Audrei. LIBRAS: que lingua é essa? Sdo Paulo: Parabola, 2009

QUADROS, Ronice M. de; KARNOPP, Lodenir B. Lingua de sinais brasileira: estudos linguisticos. Porto
Alegre: Artmed, 2004.




Disciplina: Seérie/Periodo: CH Hora/Reldgio:
Inteligéncia Artificial 6° 27 horas
Pré-requisito: Regime:

Algoritmos Optativa

Ementa:

Historico da Inteligéncia Artificial; Representacdo do Conhecimento; Sistemas Especialistas; Métodos de
Resolucdo de Problemas; Algoritmos Genéticos; Redes Neurais Artificiais; Agentes inteligentes;

Aprendizado de maquina.

Objetivo:

Proporcionar ao académico competéncias e habilidades para que conhega a historia, evolugdo, conceitos
béasicos e novos desafios relacionados ao estudo da Inteligéncia Artificial, bem como suas mais importantes
aplicacOes; Capacitar o académico a criacdo de modelos que utilizem técnicas de Inteligéncia Avrtificial para

resolucdo de problemas.

Bibliografia:

Basica

RUSSELL, S.; NORVING, P. Inteligéncia Artificial. 22 ed. Rio de Janeiro: Campus, 2004.
ARTERO, A. O. Inteligéncia Artificial: teoria e préatica. Sdo Paulo: Livraria da Fisica, 2009.
FERNANDES, A. M. R. Inteligéncia Artificial: noc¢bes gerais. Floriandpolis: Visual Books, 2004
Complementar

COPPIN, B. Inteligéncia Artificial. Sdo Paulo: LTC, 2010.

LUDWIG JR., O.; COSTA, E. M. M. Redes Neurais: fundamentos e aplicacfes com programas em C.

Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2007.

KOVACS, Z. L. Redes Neurais Artificiais: fundamentos e aplicacdes: um texto basico. Sdo Paulo:

Livraria da Fisica, 2006.

BITTENCOURT, G. Inteligéncia Artificial: fundamentos e teorias. Florianopolis: Editora UFSC, 2001.
TEIXEIRA, J. F. Inteligéncia Artificial. S&o Paulo: Paulus, 2009.




Disciplina: Seérie/Periodo: CH Hora/Reldgio:

Relacbes Etnico-Raciais, Histéria e | 5° 27 horas
Cultura Afro-Brasileira e Indigena

Pré-requisito: Regime:

Nenhum Optativa

Ementa:

Histéria das questdes étnico-raciais no Brasil. Educacdo para as relacdes étnico-raciais. Conceitos de raca e
etnia, mesticagem, racismo e racialismo, preconceito e discriminacdo. Configuracdes dos conceitos de raca,
etnia e cor no Brasil: entre as abordagens académicas e sociais. Cultura e Histdria afro-brasileira e indigena.
Politicas afirmativas, discriminagdo positiva e militancia de resisténcia a discriminagdo racial e a exclusdo

dos negros no que tange ao acesso aos bens materiais e simbélicos produzidos no Brasil.

Objetivo:

Conhecer os conceitos de raca e etnia, mesticagem, racismo e racialismo, friccdo interétnica, preconceito e
discriminacdo no Brasil. Examinar sob a 6tica das relagdes interétnicas a sociedade colonial e nacional no
Brasil desde a conquista até a atualidade. Discutir as raizes do preconceito de cor no Brasil. Re-significar as
culturas afro-brasileira e indigena, reconhecendo a sua presenca de forma positivada em todos os segmentos
sociais do Brasil: arte, politica, economia, ciéncias. Apresentar e analisar as politicas de acdo afirmativas e a
importancia dos movimentos de resisténcia no combate a discriminacdo e dendncia de praticas

discriminatorias.

Bibliografia:

Basica
ALENCASTRO, Luiz Felipe. O trato dos viventes. Formagéo do Brasil no Atlantico Sul, séculos XVI1 e

XVII. Séo Paulo: Companhia das Letras, 2000.

MUNANGA, Kabengele. O negro no Brasil de hoje. Sdo Paulo: Global, 2006.

RIBEIRO, Darcy. Os indios e a civilizagdo: a integracdo das populacfes indigenas no Brasil Moderno.

Companhia das Letras. Sdo Paulo, 1996.

SCHWARCZ, Lilia Moritz. O Espetaculo das Ragas: cientistas, instituicGes e questao racial no Brasil
1870-1930. S&o Paulo, Companhia das Letras, 2001.

Complementar
BRASIL. Conselho Nacional de Educacdo. Conselho Pleno. Parecer CNE/CP3/2004 - Diretrizes

Curriculares para a Educacdo das Relagdes Etnico-Raciais e para o Ensino de Histéria e Cultura
Afro-Brasileira e Africana. Brasilia, MEC, 2004.

CANCLINI, Néstor Garcia. Culturas hibridas. Sdo Paulo: Edusp, 1997.

CARVALHO, José J. de. Inclusdo Etnica e Racial no Brasil: a questio das cotas no ensino superior. Sdo




Paulo, Attar Editorial. 2006.

FONSECA, Marcus Vinicius; SILVA, Carolina Mostaro Neves da; FERNANDES, Alexsandra Borges

(Orgs.). Relagdes Etnico-Raciais e educacio no Brasil. Belo Horizonte: Mazza Edigdes, 2011.

PACHECO DE OLIVEIRA, Jodo; FREIRE, Carlos Augusto da Rocha. Presenca Indigena na Formacéo
do Brasil. Brasilia: Ministério da Educacdo, Secretaria de Educacdo Continuada, Alfabetizacdo e
Diversidade; LACED/Museu Nacional, 2006.

Disciplina: Série/Periodo: CH Hora/Reldgio:
Programacao de Dispositivos Moveis 6° 54 horas
Pré-requisito: Regime:

Algoritmos Optativa

Ementa:

Introdugdo a dispositivos moveis, comunicacdo sem fio, plataformas de hardware, plataforma de software,
ferramentas de desenvolvimento. Ambiente integrado de desenvolvimento para aplicagdes mdveis e sem fio.
componentes visuais. Estrutura de um sistema baseado em formuldrios. Layouts e organizagdo de

formulérios compactos. Usabilidade de um sistema. Organizagao visual de um sistema. Arquitetura padréo.

Objetivo:
Proporcionar oportunidade de desenvolver conhecimento e de reflexdes sobre a problemética social e

ambiental nas empresas sob os enfoques técnico e humano..

Bibliografia:
Bésica
LECHETA, Ricardo R. Google Android: aprenda a criar aplica¢bes para dispositivos moveis

com o Android SDK. 22 ed., Sdo Paulo : Novatec Editora, 2010.

BORGES JUNIOR, M. Aplicativos Moveis: Aplicativos para Dispositivos Méveis usando C#.

Net. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2005.

TERUEL, E. Web Mobile: Desenvolva Sites para Dispositivos Moveis com Tecnologias de Uso

Livre. Ciéncia Moderna, 2010.




Complementar

CAMACHO Jr, C. O. de A. Desenvolvimento em Camadas com C# .Net. Visual Books, 2008.
DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java: Como Programar. 8% ed. Sdo Paulo: Prentice-Hall. 2010.
JOHNSON, T. M. Java para Dispositivos Mdveis. 1. Ed. Sdo Paulo: Novatec, 2007.

MUCHOW, J. W. Core J2ME: Tecnologia E MIDP. 1. Ed. Sao Paulo: Pearson Education, 2004.

LEE, V.; SCHENEIDER, H.; SCHELL, R. Aplicacbes moveis: arquitetura, projeto e
desenvolvimento. S&o Paulo: Pearson Education: Makron Books, 2005. 328 p




